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ABSTRACT 

 

The development of science and technology that is so rapid and increasingly 

sophisticated in this modern era greatly affects the Indonesian business world. With 

information technology, business becomes so practical, efficient, and effective. The 

internet really helps us to interact, communicate, and even trade with people from 

all over the world cheaply, quickly and easily. Product marketing at the Sinar 

Harapan BUMDes still uses the conventional system, orders are made by telephone 

or sms then written in the order book or consumers come directly to order their 

products. It would be nice and easy if the process of storing orders and transactions 

online through web-based E-Commerce applications (websites), and using delivery 

services. As for the programming language using PHP, HTML and MySQL as its 

database. It is hoped that this E-Commerce application will make it easier for 

companies to carry out direct promotions and expand product information provided 

to consumers. 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang demikian pesat dan 

semakin canggih di era modern ini sangat mempengaruhi dunia bisnis Indonesia. 

Dengan teknologi informasi, bisnis menjadi demikian praktis, efisien, dan efektif. 

Internet sangat membantu kita dalam berinteraksi, berkomunikasi, bahkan 

melakukan perdagangan dengan orang dari segala penjuru dunia dengan murah, 

cepat dan mudah. Pemasaran produk pada BUMDes Sinar Harapan masih 

menggunakan sistem konvensional, pemesanana dilakukan melalui telepon atau 

sms kemudian dituliskan dibuku pemesanan atau konsumen datang langsung untuk 

memesan produknya. Alangkah baik dan mudahnya bila proses penyimpanan 

pemesanan dan transaksi secara online melalui aplikasi E-Commerce berbasis web 

(website), dan menggunakan jasa layanan antar. Sedangkan untuk bahasa 

pemrograman menggunakan PHP, HTML dan MySQL sebagai database nya. 

Diharapkan dengan aplikasi E-Commerce ini memberikan kemudah perusahaan 

dalam melakukan promosi secara langsung serta memperluas informasi produk 

yang disediakan untuk konsumen. 

 

Kata Kunci : E-commerce, PHP, Web 
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Simbol Activity Diagram  

 Start Point  

  Menggambarkan awal aktifitas 

 End Point  

 Menggambarkan akhir dari aktifitas 

  Activity  

               Menggambarkan proses bisnis 

          State Transition  

Menggambarkan aliran perpindahan 

kontrol           antara state  

 Decision  

 Menggambarkan keputusan/pilihan 

  SwimLane  

              Menggambarkan perpisahan aktifitas 
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Simbol Use Case Diagram  

 

 Actor 

 Menggambarkan orang atau sistem yang  

 menyediakan atau menerima informasi dari sistem. 

 

 

 

 Use Case  

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem sehingga pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan sistem yang akan 

dibangun. 

 

   Association 

    Menggambarkan hubungan antara actor  

dengan use case 
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Simbol ERD ( Entity Relationship Diagram) 

 

   Entity  

           Menunjukkan objek-objek dasar yang terkait 

dalam  

           sistem 

 

                                      Relationship 

        Hubungan yang terjadi antara satu atau lebih 

entity 

 

 

Atribut/Property 

Merupakan keterangan yang terkait pada 

sebuah entitas 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


