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ABSTRACT

Broadcasting company PT. Pangkalpinang Vision is a legal entity
established in Pangkalpinang city on 12 February 2010 PT. Pangkalpinang
Vision is a company engaged in the service of providing cable-based television
channels equipped with complete equipment and a professional workforce in
running the company. In this study, we will discuss how to design a service
website that can be accessed anywhere and anytime as long as it is connected to
the internet. In this research, the researcher uses the RAD (Rapid Application
Development) software development model in which there are processes such as
requirements planning, RAD design workshops, and implementation phases. As
well as the development method used in designing the website with an object-
oriented approach and this data structure is based on UML (Unified Modeling
Language). The results of using this service website can facilitate the data
collection process, transaction processing, and report printing at PT.
Pangkalpinang Vision.

Keywords: Service, Website, Internet, RAD (Rapid Application Development),
UML (Unifeld Modeling Language), Object Oriented and data structure.
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ABSTRAKSI

Perusahaan penyiaran PT.Pangkalpinang Vision adalah perusahaan
berbadan hukum yang didirikan di kota Pangkalpinang tanggal 12 febuari 2010
PT.Pangkalpinang vision merupakan perusahaan yang bergerak dibidang jasa
pelayanan penyediaan saluran televisi berbasis kabel yang dilengkapi dengan
peralatan yang lengkap dan tenaga kerja yang profesional dalam menjalankan
perusahaan. Pada penelitian ini akan dibahas bagaimana merancang website
pelayanan yang dapat diakses dimana dan kapan saja sclama terkoneksi ke
internet. Pada penelitian ini peneliti menggunakan model pengembangan
perangkat lunak RAD (Rapid Application Development) yang dimana terdapat
proses-proses seperti perencanaan kebutuhan, workshop desain RAD, dan fase
implementasi. Serta metode pengembangan yang digunakan dalam merancang
website dengan pendekatan berorintasi objek dan struktur data ini berdasarkan
UML (Unifeld Modeling Language). Hasil dari penggunaan website pelayanan ini
dapat mempermudah proses pendataan, proses transaksi dan pencetakan laporan
di PT.Pangkalpinang Vision.

Kata kunci : Pelayanan, Website, Internet, RAD (Rapid Application
Development), UML  (Unifeld Modeling Language), Berorintasi Objek dan
struktur data.
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Simbol Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Start Point

Menggambarkan awal sebuah aktifitas.

State Transition
Menggambarkan aliran dari perpindahan

control antara state.

Activity

Menggambarkan sebuah proses bisnis.

Decision

Mengambarkan keputusan/pilihan.

Swimlane
Menggambarkan sebuah pemisahan

aktifitas.

End Point
Menggambarkan akhir dari sebuah aktifitas.

XV




Simbol Package Diagram

1

Package()

Package
Pengelompokkan dan perorganisasian kelas
dan interface yang sekelompok menjadi

satu unit tunggal dalam sebuah library.

Access
Suatu dependency yang mengindikasikan isi
dari tujuan paket secara umum yang bisa

digunakan pada nama sumber paket.

<<import>>

Import
Suatu dependency yang mengidikasikan isi
dari tujuan paket secara umum yang

ditambakan kedalam sumber paket.

Simbol Use Case Diagram

Actor

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sistem atau menggambarkan pengguna

software aplikasi (user).

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti tentang kegunaan sistem yang

akan dibangun.

Association
Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.

Xvi




Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Entity

Atribute
Keterangan yang

entitas.

Simbol Sequence Diagram

Actor

:Actor()

dilakukan.

@ Boundary Class

form.

Xvil

Menunjukkan obyek-obyek dasar

terkait dalam sistem.

Relationalship
Hubungan yang terjadi antara satu atau

lebih entity.

Menggambarkan orang yang berinteraksi

dengan sistem.

Entity Class
Menggambarkan hubungan kegiatan yang

Menggambarkan sebuah penggambaran dari




Control Class
Menggambarkan penghubung antara

boundary dengan sebuah table.

Lifeline
Menggambarkan  tempat mulai  dan

berakhirnya dari sebuah pesan.

[} 1: Message()

-

Line Message

Menggambarkan pengiriman pesan.

15.2.1: Return()

!J<

Return
Pesan yang dikirimkan untuk balik ke objek

tertentu.

loop /

Loop

Menggambarkan perulangan pada sequence

Simbol Class Diagram

Class

- attribute(): int

- attribute(): varchar

+ method(): void

Class

Kelas pasa struktur sistem.

)

Interface()

Interface
Sama dengan konsep interface dalam

pemograman berorientasi objek.
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Association
Relasi antar kelas dengan makna umum,
asosiasi biasanya disertai juga dengan

multiplicy.

Association Dependency
Relasi antara kelas dengan makna

kebergantungan antar kelas.

Generalization
Relasi antar . kelas dengan makna

generalisasi-spesialisasi.

Simbol Deployment Diagram

Node
Digunakan untuk menggambarkan
infrastruktur apa saja yang terdapat pada

sistem.

Component E

Component
Digunakan untuk menggambarkan elemen-
clemen apa saja yang terdapat pada suatu

node.

Note

Note
Digunakan untuk memberikan keterangan
atau komentar sehingga bisa langsung

terlampir dalam model.
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Association

Digambarkan sebuah garis yang
menghubungkan dua node yang
mengindikasikan jalur komunikasi antara

komponen-komponen hardware.

Association Dependency
Merupakan relasi yang menujukan bahwa
perubahan pada salah satu elemen memberi

pengaruh pada elemen lain.

Generalization
Menunjukan hubungan antar elemen yang

lebih umum ke elemen yang lebih spesifik.

XX




