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ABSTRACT 

Taman Sari Health Center is one of the agencies engaged in the field of 

existing health at the bottom. At this time the patient administration system is still 

done conventionally and has not been computerized so that less effective in 

processing administrative data. Manual recording of data that has been made at 

any time can be lost and takes a long time In searching for data, a web-based 

patient administration information system is needed at Tamansari Health Center 

using extreme programming methods, PHP programming language, MySQL 

database, Unified Modeling Language (UML) system development tools and system 

testing is done using blackbox. With the system, it is hoped that it can help 

administrative performance be more efficient in terms of time, place and energy, as 

well as make it easier to search for data that is needed at any time. 

Keywords: Administration, Patient, Extreme Programming, Blackbox  
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ABSTRAK 

Puskesmas Taman Sari merupakan salah satu instansi yang bergerak dalam 

bidang kesehatan yang ada dipangkalpinang. Pada saat ini sistem administrasi 

pasien masih dilakukan secara konvensional dan belum terkomputerisasi sehingga 

kurang efektif dalam mengolah data administrasi. Pencatatan manual data-data 

yang telah di buat sewaktu waktu dapat hilang dan membutuhkan waktu yang lama 

dalam pencarian data, maka dibutuhkan suatu sistem informasi administrasi pasien 

berbasis web di puskesmas tamansari dengan menggunakan metode extreme 

programming, bahasa pemrograman php, database MySQL, alat bantu 

pengembangan sistem Unified Modelling Language (UML) dan penggujian sistem 

dilakukan dengan blackbox. Dengan adanya sistem diharapkan dapat membantu 

kinerja administrasi lebih efisien dalam hal waktu, tempat maupun tenaga, serta 

mempermudah dalam pencarian data yang sewaktu-waktu diperlukan. 

Kata Kunci: Administrasi, Pasien, Extreme Programming, Blackbox 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Activity Diagram 

 

 

 Start Point 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah 

status awal. 

 

 

 

 

 Activites 

Aktivitas yang dilakukan sistem, 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

 

 

 

 Decision 

Asosiasi percabangan dimana jika 

ada pilihan aktivitas lebih dari satu. 

 

 

 

 

 Penggabungan 

Asosiasi  penggabungan dimana 

lebih dari satu aktivitas digabungkan 

menjadi satu. 

 

 

 

 End Point 

Status akhir yang dilakukan sistem, 

sebuah diagram aktivitas memiliki 

sebuah status akhir. 

 

       

 

 

           

 

 

 

 Swimlane 
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             Name Swimlane 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi 

 

 

 

 

 

 Fork 

Digunakan untuk menunjukan 

kegiatan yang dilakukan secara 

pararel 

 

 

 

 

 Join 

Digunakan untuk menunjukan 

kegiatan yang digabungkan 

 

2. Simbol Use Case Diagram 

 

 

 

 Use Case 

Fungsionalitas yang disediakan 

sistem sebagian unit-unit yang saling 

bertukar pesan antar unit atau faktor, 

biasanya dinyatakan dengan 

menggunakan kata kerja diawal frase 

nama use case. 

 

 

 

 

 

 

 

 Actor 

Orang, proses atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang akan dibuat diluar sistem 

informasi yang akan dibuat itu 

sendiri, jadi walaupun simbol dari 

aktor adalah gambar orang, tapi aktor 

belum tentu merupakan orang. 

Nama Use 

Case 
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Biasanya dinyatakan menggunakan 

kata benda diawal frase nama aktor. 

  

Association 

Komunikasi antara aktor dan use case 

yang berpartisipasi pada use case 

atau use case memiliki interaksi 

dengan aktor. 

 

 

 

 

 

<<extend>> 

 

 

 Extend 

Relasi use case tambahan ke sebuah 

use case dimana use case yang 

ditambahkan dapat berdiri sendiri 

walaupun tanpa use case tambahan 

itu sendiri. Mirip dengan prinsip 

inheritance pada pemrograman 

berorientasi obyek. Biasanya use 

case tambahan memiliki nama depan 

yang sama dengan use case yang 

ditambahkan. 

 

 

 

 

 

 Generalization 

Hubungan generalisasi dan 

spesialisasi (umum-khusus) antara 

dua buah use case dimana fungsi 

yang satu adalah fungsi yang lebih 

umum dari lainnya. 
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3. Simbol Package Diagram 

 

 

 

 

 

 Package 

Package merupakan sebuah 

bungkusan dari satu atau lebih kelas 

atau elemen diagram UML lainnya. 

4. Simbol Class Diagram 

 

 

 

 

 

nama_kelas 

+atribut 

+operasi() 

Class 

Kelas pada struktur sistem 

 

 

 

 

 

Interface 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi obyek. 

 

 

 

 

 

Association 

Relasi antarkelas dengan makna 

umum, asosiasi biasanya juga disertai 

dengan multiplicity. 

 

 

 

Directed association 

Relasi antarkelas dengan makna 

kelas yang satu digunakan oleh kelas 

yang lain, asosiasi biasanya juga 

disertai multiplicity. 

 

 

 

 

Generalisasi 

package 
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Relasi antarkelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi (umum-

khusus). 

  

Dependency 

Relasi antarkelas dengan makna 

kebergantungan antarkelas 

 

 

 

Aggregation 

Relasi antarkelas dengan makna 

semua-bagian(whole-part) 

 

5. Simbol Sequence Diagram 

 

 

 

 

Aktor 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang akan dibuat diluar sistem 

informasi yang akan dibuat itu sendiri, 

jadi walaupun simbol dari aktor adalah 

gambar orang, tapi aktor belum tentu 

merupakan orang, biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di awal frase 

nama aktor. 

 

 

 

 

Lifeline 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

 

 

 

 

 

 

Boundary 



 

xx 

 

Digunakan untuk menggabarkan 

sebuah form. 

 

 

 

 

 

 

 

Control Class 

Digunakan untuk menghubungkan 

boundary dengan tabel 

 

 

 

 

 

Entry Class 

Digunakan untuk menggambarkan 

hubungan kegiatan yang akan 

dilakukan. 

 

 

 

Nama Obyek : Nama Kelas 

 

Object 

Menyatakan obyek yang berinteraksi 

pesan. 

 

 

 

<<Create>> 

 

Pesan Tipe Create 

Menyatakan suatu obyek membuat 

obyek lain, arah panah mengarah pada 

obyek yang dibuat. 

 

 

 

1 : masukan 

 

 

Pesan Tipe Send 

Menyatakan bahwa suatu obyek 

mengirimkan data/masukan/informasi 

ke obyek lainnya, arah panah 

mengarah pada obyek yang dikirimi. 

 

 

 

 

 Pesan Tipe Return 
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                  1 : keluaran 

Menyatakan bahwa suatu obyek yang 

telah menjalankan suatu operasi atau 

metode menghasilkan suatu kembalian 

ke obyek tertentu, arah panah 

mengarah pada obyek yang menerima 

kembalian. 

 

 

<<destroy>> 

 Pesan Tipe Destroy 

Menyatakan suatu obyek mengakhiri 

hidup obyek lain, arah panah mengarah 

pada obyek yang diakhiri, sebaiknya 

jika ada create maka ada destroy. 

 

6. Simbol ERD 

 

 

Entity 

Entitas merupakan data inti yang akan 

disimpan, bakal tabel pada basis data, 

benda yang memiliki data dan harus 

disimpan datanya agar dapat diakses 

oleh aplikasi komputer, penamaan 

entitas biasanya lebih ke kata benda dan 

belum merupakan nama tabel. 

 

 

 

 

Atribut 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas 

 

Nama_Entitas 

Nama_atrib

ut 
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Atribut Kunci Primer 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas dan 

digunakan sebagai kunci akses record 

yang diinginkan, biasanya berupa id, 

kunci primer dapat lebih dari satu kolom, 

asalkan kombinasi dari beberapa kolom 

tersebut dapat bersifat unik(berbeda 

tanpa ada yang sama) 

 

 

 

 

 

 

Relasi 

Relasi yang menghubungkan antara 

entitas, biasanya diawali dengan kata 

kerja. 

 

 

N 

 

Associstion 

Penghubung antara relasi dan entitas 

dimana dikedua ujungnya memiliki 

multiplicity kemungkinan jumlah 

pemakaiannya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Nama_kuncipri

mer 

Nama_re

lasi 
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