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ABSTRACT 

 

 

The development of information technology is currently growing 

rapidly and rapidly, not least in the field of retail goods sales. The need for 

information (knowledge) as a support in making business solutions, and 

infrastructure support in the field of information technology is the 

forerunner of the birth of information system technology. The more accurate 

and easy it is to display the data contained in the data processing system, 

the more the quality of the organization will be improved. Alan Gallery is a 

form of micro-enterprise engaged in retail, especially in the field of selling 

clothes, accessories, bags and various other primary needs. So far, Alan 

Gallery is still doing the sales process and data processing using offline 

methods and recording sales manually. However, this method can cause 

several problems such as the difficulty of sufficient space to store sales data 

files, and the length of time it takes to generate reports. Based on these 

problems, an E-commerce web system is needed for the sales process and 

input/output data processing in Alan Gallery. The result of this research is 

that there is a website that can help simplify the sales process, store sales 

reports, and make reporting easier. The system created for Alan Gallery 

uses the Fast model and uses PHP, MySql, and Website-based programming 

tools. 

 

Keywords: E-Commerce, retail, Fast, . 
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ABSTRAK 

 

 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sudah semakin pesat dan 

cepat, tidak terkecuali pada bidang penjualan barang ritel. Kebutuhan akan 

informasi (pengetahuan) sebagai pendukung dalam membuat solusi bisnis, 

dan dukungan infrastruktur di bidang teknologi informasi merupakan cikal- 

bakal dari lahirnya teknologi sistem informasi. Semakin akurat dan mudah 

dalam menampilkan kembali data-data yang termuat dalam sistem 

pengolahan data, maka akan semakin meningkatkan kualitas organisasi 

tersebut. Alan Gallery adalah salah satu bentuk usaha mikro yang bergerak 

dalam bidang ritel khususnya dalam bidang penjualan pakaian , aksesoris , 

tas dan berbagai keperluan primer lainnya. Selama ini Alan Gallery masih 

melakukan proses penjualan dan pengolahan data  menggunakan cara offline 

dan pencatatan penjualan secara manual. Namun, cara itu dapat menimbulkan 

beberapa masalah seperti sulitnya ruang yang cukup untuk menyimpan arsip-

arsip data penjualan, dan lamanya waktu yang dibutuhkan untuk membuat 

laporan-laporan. Berdasarkan dari masalah tersebut dibutuhkan suatu sistem 

web E-commerceuntuk proses penjualan dan pengolahan data input/output di 

Alan Gallery. Hasil dari penelitian ini adalah dengan adanya website yang 

dapat membantu mempermudah proses penjualan, penyimpanan laporan 

penjualan, dan mempermudah dalam pembuatan laporan. Sistem yang dibuat 

untuk Alan Gallery ini menggunakan model Fast dan menggunakan tools 

pemrograman PHP, MySql, dan berbasis Website. 

 

Kata Kunci : E-Commerce, ritel, fast. 
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Daftar Simbol Activity Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 

Status 

Awal/Initial 

Sebuah awal aktivitas sistem, 

sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah status awal 

 

Aktivitas 

/Activity 

Aktivitas yang dilakukan 

sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja 

 

Percabangan 

/Decition 

Asosiasi percabangan dimana 

lebih dari satu aktivitas 

digabungkan  menjadi satu 

 

Penggabungan

/Join 

Asosiasi penggabungan dimana 

lebih dari satu aktivitas lebih 

ddari satu 

 

Status Akhir 

/Final 

Status akhir yang dilakukan 

sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status 

satu 

 

Swimline 

Merupakan organisasi basis 

yang bertanggung jawab 

terhadap aktivitas yang terjadi 
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Daftar Simbol Use Case Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 

Actor 

Orang proses, atau sistem lain 

yang berinteraksi dengan sistem  

informasi yang akan dibuat di luar 

sistem informasi yang akan dibuat 

itu  sendiri, jadi walaupun simbol 

dari actor adalah gambar orang, 

biasanya dinyatakan menggunakan 

kata benda di awal frase nama 

actor 

 

Usecase 

Fungsionalitas yang disediakan 

sistem sebagai unit-unit yang  

saling bertukar pesar antar unit  

atau actor biasanya dinyatakan  

dengan menggunakan kata kerja di 

awal frase nama use case 

 

Asosiasi 

/Asosiation 

Komunikasi antara actor dan use 

case yang berpartisipasi pada use 

case atau use case memiliki 

interaksi dengan actor 

 

Ekstensi 

/Extend 

Relasi use case tambahan ke 

sebuahuse case dinama use case 

yang ditambahkan dapat berdiri 

sendiri walaupun tanpa use case 

tambahan memiliki nama depan 

yang sama dengan use cace yang di 

tambahkan 
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Generalisasi/ 

Generalizaton 

Hubungan generalisasi dan 

spelsialisasi (umum-khusus) 

antara dua buah use case dimanan 

fungsi yang satu adalah fungsi 

yang lebih umum dari lainya 

 

Menggunakan/ 

Include 

Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case dinama usecase 

yang ditambahkan memerlukan 

use case untuk menjalankan 

fungsional atau sebagai syarat use 

case ini 

 

Daftar Simbol Package Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 

Package 

Package merupakan sebuah 

bungkusan dari satu atau lebih 

komponen 

 
Import 

Suatu dependency yang 

mengindikasikan ini tujuan 

paket secara ummum yang 

ditambahkan kedalam sumber 

paket 

 

Access Suatu dependency yang 

ngindikasikasikan tujuan paket 

secara umum yang bisa 

digunakan pada sumber paket 
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Daftar Simbol Deployment Digram  

Gambar Nama Keterangan 

 

Package 

Package merupakan sebuah 

bungkusan dari satu atau lebih 

komponen 

 

Node 

Node biase mengacu pada 

perangkat keras (hardware), 

perangkat lunak yang tidak 

dibuat sendri (software), jika di 

dalam node disertakan 

komponen yang lebih di 

definisikan sebelumnya pada 

diagram komponen 

 

Kebergantun

gan 

/Dependency 

Kebergantungan atau 

dependency atau 

kebergantungan atau node, arah 

panah node yang dipakai 

 
Link Menggunkan relasi antar node 
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Daftar Simbol Sequence Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 

Actor 

Objek entity, antarmuka yang 

saling berinteraksi 

 

Interface Atau 

Boundary 

Object 

Sebuah objek yang menjadi 

penghubung user dengan 

sistem 

 

Control 

Object 

Mengkoordinasi perilaku 

sistem dan dinamika dari 

suatu sistem menangani tugas 

utama dan mengontrol alur 

kerja suatu sistem 

 

Entity Object 

Suatu objek berisi informasi 

kegiatan yang berkaitan yang 

tetap dan disimpan kedalam 

suatu database 

 

Message To 

Self 

Menggunakan pesan 

hubungan antar objek yang 

menunjukan kejadian yang 

terjadi 

 

Object 

Message 

Menggambarkan pesan 

hubungan objek itu sendiri 

yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi 

 

Lifeline 

Garis titik-titik yang 

berhubungan dengan objek, 

sepanjang lifeline terdapat 

activation 
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Activation 

Mewakili sebuah eksekusi 

operasi objek, panjang kotak 

ini berbanding lurus dengan 

durasi aktifasi sebuah operasi 

 

Daftar Simbol Class Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 
Generaliziaton 

Hubungan dinama objek 

anak(descendent) berbagi 

perilaku dan struktur data dari 

objek yang ada di atasanya 

objek induk (ancestor) 

 

Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari 

asosiasi yang lebih menjadi 2 

objek 

 
Class 

Himpunan dari objek-objek 

yang berbagi astribut sert 

operasi yang sama 

 

Collaboration 

Deskripsi dari urutas aksi-

aksi yang ditampilkan sistem 

yang menghasilak suatu hasil 

yang terukur bagi sebuah 

actor 

 
Realiazation 

Operasi yang benar-benar 

dilakukan oleh suatu objek 

 Dependency 

Hubungan dinama perubahan 

yang terjadi pada suatu sistem 

mandiri (independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 
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bergantung padan elemen 

yang tidak mandiri 

 
Association 

Yang menhubungkan antara 

objek satu dengan objek yang 

lain 

 


