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ABSTRACTION

Leny Jati Furniture is a shop that provides furniture items such as tables, chairs,
sofas, beds and so on. The purchasing process still has to come directly to the
store, it is difficult to record and check the purchase transaction data because the
transaction data is still written manually without a system, there is often loss of
transaction data and it is difficult to identify customers who ordered by phone
because they could not come to the store and order directly. The development of
an e-commerce system at this furniture store uses the RAD model. With the RAD
model that is used for system development, the process will become more
organized and the schedule becomes more uncertain and the development of this
system. The tools used are UML. To overcome this problem by utilizing an e-
commerce system that can make it easier for customers to view products in detail
and place orders without having to come to the store just by accessing the store's
e-commerce website. With this the author tries to provide a website-based e-

commerce system with the aim of expanding sales and increasing sales revenue.

Keywords: Leny Jati Furniture Store, E-Commerce, RAD Model, Customers



ABSTRAKSI

Leny Jati Furniture merupakan salah satu toko yang menyediakan barang
furniture seperti meja, kursi, sofa, tempat tidur dan lain sebagainya. Proses
pembelian, masih harus datang langsung ke toko, kesulitan melakukan pencatatan
dan pengecekan data transaksi pembelian barang dikarenakan data transaksi masih
ditulis secara manual tanpa adanya system, sering terjadi kehilangan data
transaksi dan sulit mengidentifikasi pelanggan yang memesan lewat telepon
karena tidak bisa datang ke toko dan memesan secara langsung. Pengembangan
sistem e-commerce pada toko furniture ini menggunakan model RAD. Dengan
model RAD yang dipakai untuk pengembangan sistem proses akan menjadi lebih
teratur dan jadwal menjadi lebih menentu dan pengembangan sistem ini Tools
yang digunakan yaitu UML. Untuk mengatasi masalah tersebut dengan
memanfaatkan sistem e-commerce yang dapat memudahkan pelanggan untuk
melihat produk secara detail dan melakukan pemesanan tanpa harus datang ke
toko hanya dengan mengakses situs web e-commerce toko tersebut. Dengan ini
penulis mencoba memberikan suatu sistem e-commerce berbasis website dengan

tujuan untuk memperluas penjualan serta meningkatkan pendapatan penjualan.

Kata Kunci : Toko Leny Jati Furniture, E-Commerce, Model RAD, Pelanggan
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DAFTAR SIMBOL

1. Activity Diagram

Start Point
. Menggambarkan awal dari aktivitas
Activity
[ ] Menggambarkan suatu proses bisnis
Decision
Q Menggambarkan suatu keputusan atau tindakan
yang harus diambil pada kondisi tertentu.

Transition State

Untuk Menghubungkan satu komponen dengan

—_—
komponen lainnya.
— End Point
. Menggambarkan akhir dari aktivitas.
2. Use Case Diagram
Actor
Menggambarkan orang atau sistem yang
% menyediakan atau menerima informasi dari

sistem.

© Use Case
Menggambarkan proses sistem (kebutuhan

xii



3. Class Diagram

Nama Class
+ atribut
+ atribut
+ atribut
+ method
+ method

l.n Orwned by l

4. Sequence Diagram

S

sistem dari sudut pandang user).

Association
Mengggambarkan hubungkan antara actor

dengan use case.

Class
Penggambaran dari class name, atribut dan

method.

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang
terhubung satu dengan yang lainnya.

1 Tepat satu

0..* Nol atau lebih

1..* Satu atau lebih

Actor
Menggambar orang yang berinteraksi dengan

sistem.

Entity
Menggambarkan hubungan kegiatan yang

akan dilakukan
Boundary

Menggambrakan sebuah penggambaran dari

form.
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5. ERD

Control
Menggambarkan penghubung antara

boundary dengan tabel.

A focus of Control & A life line
Menggambarkan ~ tempat  mulai  dan

berakhirnya sebuah message.

Message

Menggambarkan pengiriman pesan.

Message to self
Sebuah objek yang mempunyai sebuah pesan

kepada dirinya sendiri.

Entity

Menunjukkan objek-objek dasar yang
terikat didalam sistem. Objek tersebut dapat
berupa orang, benda, atau hal lainnya yang

keterangannya perlu disimpan di basis data.
Relationship
Menunjukkan adanya hubungan diantara

sejumlah entity yang berbeda.

Garis

Menghubungkan entity dengan relationship.
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6. Deployment Diagram

MNodeO

Node

Biasanya mengacu pada perangkat keras
(hardware) perangkat lunak yang tidak
dibuat sendiri (software) jika di dalam node
disertakan komponen untuk
mengkonsistenkan rancangan makan
komponen yang diikut sertakan harus sesuai
dengan komponen yang didefinisikan

sebelumnya.

Link

Relasi antar node
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