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ABSTRACTION

Ryan Motor is a shop that operates in the spare part sector in Pangkalpinang since
2003. In running its business, Ryan Motor has experienced various problems,
namely limited product marketing, unavailability of good sales data so that
sometimes data stored manually is lost making it difficult to know the sales report.
To solve these problems, technology is needed in marketing and selling products at
Ryan Motor, namely by designing an E-commerce website. With E-commerce time
and distance are no longer a problem in transactions, because through the internet
customers get information about the desired product and even make transactions
whenever and wherever as long as they are connected to the internet network. The
implementation of this system uses the RAD (Rapid Application Development)
Model including Business Modeling, Data Modeling, Process Modeling,
Application Generation. As well as using object-oriented development methods and
using UML (Unified Modeling Language) tools.

Keywords: E-commerce, RAD (Rapid Application Development), UML (Unified
Modeling Language), Information Systems, Internet.



ABSTRAKSI

Ryan Motor adalah toko yang bergerak di bidang spare part yang berada di
Pangkalpinang sejak tahun 2003. Dalam menjalankan usahanya, Ryan Motor
mengalami berbagai masalah, yaitu terbatasnya dalam memasarkan produk, belum
tersedianya data-data penjualan yang baik sehingga terkadang data yang disimpan
secara manual hilang sehingga menyulitkan untuk mengetahui laporan penjualan.
Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut, maka dibutuhkan teknologi dalam
memasarkan dan menjual produk pada Ryan Motor yaitu dengan merancang
website E-commerce. Dengan E-commerce waktu dan jarak tidak lagi menjadi
masalah dalam bertransaksi, karena melalui internet pelanggan mendapatkan
informasi tentang produk yang diinginkan bahkan melakukan transaksi kapanpun
dan dimanapun selama terhubung dengan jaringan internet. Penerapan sistem ini
menggunakan Model RAD (Rapid Application Development) diantaranya
Permodelan Bisnis, Permodelan Data, Permodelan Prases, Pembentukan Aplikasi.
Serta menggunakan metode pengembangan berorientasi objek dan menggunakan
alat bantu UML (Unified Modeling Language).

Kata Kunci : E-commerce, RAD (Rapid Application Development), UML (Unified
Modeling Language), Sistem Informasi, Internet.
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Simbol Activity Diagram

Simbol Nama Simbol Keterangan

) Menggambarkan awal
. Start Point o
dari aktivitas.

P Menggambarkan akhir

|.| End Point

- dari aktivitas.

Menggambarkan

:] Activity aktivitas yang terjadi

dalam proses bisnis.

Menggambarkan

> State Transition perpindahan dari suatu

aktivitas.

y Menggambarkan
Desicion N
keputusan atau pilihan.

Menggambarkan siapa

yang bertanggung jawab

Swimlane o
atas aktivitas yang
terjadi.
Simbol Package Diagram
Simbol Nama Simbol Keterangan
Pengelompokkan dan
I Pack pengorganisasian kelas-
ackage
Package0 : kelas dan interface yang
sekelompok menjadi
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suatu unit tunggal dalam

library.

<<import>>

Import

Suatu dependency yang
mengindikasikan isi
tujuan paket secara
umum yang ditambahkan

kedalam sumber paket.

Access

Access

Suatu dependency yang
mengindikasikan isi
tujuan paket secara
umum yang bisa
digunakan pada nama
sumber paket.

Simbol Use Case Diagram

Simbol

Nama Simbol

Keterangan

Actor

Pelaku yang
mengaktifkan fungsi dari

use case.

>

Use Case

Menggambarkan
fungsionalitas dari suatu

sistem secara berurutan.

Association

Penghubung antara actor

dan use case.
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Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Simbol

Nama Simbol

Keterangan

Entity

Menggambarkan suatu
kelompok entitas (suatu
objek yang dapat
dibedakan dengan objek

lainnya).

<>

Relationship

Menggambarkan
hubungan atau
keterkaitan antara suatu
entitas dengan entitas

lainnya.

Line

Garis yang
menghubungkan antara

entitas dan relasi.

Simbol Sequence Diagram

Simbol

Nama Simbol

Keterangan

Actor

Menggambarkan orang
yang sedang
berinteraksi dengan

sistem.

O

Boundary

Menghubungkan antara
pengguna dengan sistem
berupa form atau

halaman.
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Control

Mengatur aliran dari
informasi untuk sebuah
skenario. Objek ini
umumnya mengatur
perilaku dan perilaku

bisnis.

Entity

Bertanggungjawab
menyimpan data pada
database.

Life Line

Menghubungkan objek

selama sequence.

L J

Message

Menggambarkan
pesan/hubungan antar
objek yang
menunjukkan urutan

kejadian yang terjadi.

Message Return

Menggambarkan

hasil dari pengiriman

message.
Simbol Class Diagram
Simbol Nama Simbol Keterangan
Penggambaran dari class
Classname name, atribute, property
+ Tield: type Class atau data dan method

+ methoditype): type

atau function atau

behavior.
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Association

Dependency

Relasi antar kelas dengan
makna kebergantungan

antar kelas.

Association

Relasi antar kelas dengan
makna umum, asosiasi
biasanya disertai juga

dengan multiplicy.

Simbol Deployment Diagram

Simbol

Nama Simbol

Keterangan

‘

Node

Digunakan untuk
menggambarkan

infrastruktur apa saja
yang terdapat pada

sistem.

Componentd 2]

Component

Digunakan untuk
menggambarkan

elemen-elemen apa saja
yang terdapat pada

suatu node.

.

Note

Digunakan untuk
memberikan keterangan
atau komentar tambahan
dari suatu elemen
sehingga bisa langsung

terlampir dalam model.

Association

Digambarkan sebuah
garis yang

menghubungkan dua
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node yang
mengindikasikan  jalur
komunikasi antara
komponen-komponen

hardware.

Y

Generalziation

Menunjukan  hubungan
antara elemen yang lebih
umum ke elemen yang

lebih spesifik.
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