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ABSTRACT 

 
 
Batik Pinang Sirih Pangkalpinang is a company engaged in the sale of batik. The 
products will then be sold to consumers. The marketing area of this company is 
Pangkalpinang and its surroundings. The batik ordering system that is currently 
running, consumers come directly to Batik Pinang Sirih Pangkalpinang or order 
by phone (for those who already know the contact of this company). Batik Pinang 
Sirih Pangkalpinang then recorded the number of batiks ordered by consumers on 
paper documents. Currently, Batik Pinang Sirih in managing batik stock data is 
still manually recorded on a piece of paper or a book, as well as recording orders, 
sales and payments for goods, resulting in frequent errors between the stock listed 
on the stock book and the number of physically available items, thus affecting 
efficiency and effectiveness. work effectiveness. Seeing these problems, a sales 
system was built that could assist in managing stock data, web-based ordering. In 
this study, the author uses the CodeIgniter framework in designing this information 
system. The results of this study are expected to produce an online store that is 
simple, lightweight, but reliable enough to meet the needs of sellers and customers 
by using different applications and platforms.. 
 
Keywords: information systems, sales, framework, codeigniter,batik 
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ABSTRAKSI 

 

 
Batik Pinang Sirih Pangkalpinang adalah sebuah perusahaan yang bergerak di 
bidang penjualan batik. Hasil produksi tersebut kemudian akan dijual kepada 
konsumen. Wilayah pemasaran perusahaan ini sendiri adalah Pangkalpinang dan 
sekitarnya. Sistem pemesanan batik yang sedang berjalan saat ini, konsumen datang 
langsung ke Batik Pinang Sirih Pangkalpinang atau memesan lewat telepon (bagi 
mereka yang sudah mengetahui kontak perusahaan ini). Pihak Batik Pinang Sirih 
Pangkalpinang kemudian mencatat berapa jumlah batik yang dipesan oleh 
konsumen pada dokumen berbentuk kertas. Saat ini Batik Pinang Sirih dalam 
pengelolaan data stok batik masih manual dicatat pada selembar kertas atau 
buku,begitu juga pencatatan pemesanan, penjualan maupun pembayaran barang 
mengakibatkan sering terjadi kesalahan antara stok yang tertera pada buku stok 
dengan jumlah barang yang ada secara fisik sehingga mempengaruhi efisiensi dan 
efektivitas kerja. Melihat permasalahan tersebut maka dibangun suatu sistem 
penjualan yang bisa membantu dalam pengelolaan data stok, pemesanan berbasis 
web. Pada penelitian ini penulis menggunakan framework codeIgniter dalam 
melakukan perancangan sistem informasi ini. Hasil dari penelitian ini diharapkan 
dapat menghasilkan toko online yang sederhana, ringan, namun cukup handal 
dalam memenuhi kebutuhan penjual , dan pelanggan dengan menggunakan aplikasi 
dan platform yang berbeda. 
 
Kata Kunci : sistem informasi, penjualan, framework, codeigniter, batik 
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 Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas 
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Menggambarkan akhir aktifitas 
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Menggambarkan aliran perpindahan 

control antar state 
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USE CASE DIAGRAM 

 

 Use Case 

Use case dibuat berdasar keperluan actor, 

merupakan “apa” yang dikerjakan system, 

bukan “bagaimana” system mengerjakannya  

 

 Actor  

Actor menggambarkan orang, system atau 

external entitas / stakeholder yang menyediakan 

atau menerima informasi dari system. 

Actor memberi input atau menerima output 

informasi dari system  

 

 
 

Association 
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Class Diagram Tanpa Method 

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul 

informasi dan perilaku. 

 
 

Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi 

suatu objek dengan objek lainnya. Atau dapat 

juga menggambarkan ketergantungan antar 

objek. 

 

1                            1..* 
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Actor 

Actor menggambarkan orang, system atau 

external entitas / stakeholder yang menyediakan 

atau menerima informasi dari system. 

Actor memberi input atau menerima output 

informasi dari sistem.  

 

 

Boundary 

Boundary atau disebut juga dengan Form, 

tempat user berintraksi untuk memberikan 

masukan data. 

 

 

Control 

Control menjembatani User berintraksi dengan 

form untuk menghubungkannya dengan entity. 

 

 

Entity 

Entity merupakan letak dimana data disimpan 

 
 

Object Message 

Untuk menunjukan aliran kegiatan atau urutan 

dari intraksi 

 

 Recursive  

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri 

 

 

 Activation 

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari obyek 
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 Lifeline 

Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek 

 

 

 Loop 

Menggambarkan suatu kegiatan yang dilakukan 
secara berulang-ulang. 

 
 

ENTITY RELATIONSHIP DIAGRAM 

 

Entitas 

Suatu obyek yang dapat diidentifikasi 

dilingkungan pemakai  

 

 

Relasi 

Menunjukan adanya hubungan diantara 

sejumlah entitas yang berbeda. 

 

 Garis  

Sebagai penghubung antara relasi dengan 

entitas 
 

 

 

 

Pesanan

Pesan

Loop 


