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ABSTRACT 

 

YN Collection is a business engaged in fashion for women. YN Collection 

was built by the owner himself on December 5, 2019. Problems with YN 

Collection ordering goods have not been supported by a website-based 

application, making it difficult for buyers to order goods and recording 

sales data is still done manually by recording in books. To solve the problem 

with YN Collection, it is necessary to have an e-commerce-based 

application to facilitate the sales process. In this study, the researcher uses 

the FAST (Framework the Application Of System Thinking) model which 

only uses 6 stages, namely scope definition, problem analysis, needs 

analysis, logical design, needs analysis, and physical design. With the 

existence of e-commerce at YN Collection, it is easier for customers to make 

purchases of goods without having to come to the store because it has been 

done online and makes it easier to manage data, namely data can be backed 

up to prevent unwanted things. 

 

Keywords: YN Collection, FAST Model, E-Commerce 
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ABSTRAKSI 

 

YN Collection merupakan usaha yang bergerak dalam bidang fashion untuk 

wanita. YN Collection dibangun sendiri oleh pemilik pada tanggal 5 

Desember 2019. Permasalahan pada YN Collection pemesanan barang 

belum terdukung oleh sebuah aplikasi berbasis website sehingga 

mempersulit pembeli dalam memesan barang dan pencatatan data penjualan 

masih dilakukan secara manual dengan pencatatan pada buku. Untuk 

mengatasi masalah pada YN Collection perlu adanya aplikasi berbasis e-

commerce untuk memudahkan proses penjualan. Dalam penelitian ini, 

peneliti mnggunakan model FAST (Framework the Application Of System 

Thinking) yang hanya menggunakan 6 tahap yaitu definisi lingkup, analisa 

masalah, analisa kebutuhan, desain logis, analisa kebutuhan, dan desain 

fisik. Dengan adanya e-commerce pada YN Collection memudahkam 

pelanggan dalam melakukan pembelian barang tanpa harus datang ke toko 

karena sudah dilakukan secara online dan memudahkan dalam pengelolaan 

data yaitu data bisa dibackup untuk mencegah hal-hal yang tidak diinginkan. 

 

Kata Kunci : YN Collection, Model FAST, E-Commerce 
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Simbol Activity Diagram  

 Start Point  

  Menggambarkan awal aktifitas 

 End Point  

 Menggambarkan akhir dari aktifitas 

Activity  

 Menggambarkan proses bisnis 

 State Transition  

 Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara   

 state  

 Decision  

 Menggambarkan keputusan/pilihan 

 

 SwimLane  

 Menggambarkan perpisahan aktifitas 
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Simbol Use Case Diagram  

  Actor 

  Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan atau  

  menerima informasi dari sistem. 

 

Use Case  

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem sehingga 

pengguna sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

 

 Association 

   Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case 

 

Simbol ERD ( Entity Relationship Diagram) 

Entity  

Menunjukkan objek-objek dasar yang terkait dalam sistem 

 

Relationship 

 Hubungan yang terjadi antara satu atau lebih entity 

 

Atribut/Property 

Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah entitas 
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Simbol Deployment Diagram 

 Node 

Menggambarkan infrastruktur apa saja yang terdapat pada 

sistem. 

 

Note 

Memberikan keterangan dari suatu elemen. 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antar node  

 

Simbol Class Diagram 

Class 

Kelas pada struktur sistem. 

 

Dependency 

Relasi antar kelas dengan makna ketergantungan antar 

kelas. 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antar class. 
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Simbol Sequence Diagram 

Aktor 

Menggambarkan orang yang berinteraksi dengan sistem. 

 

          Boundary Class 

          Merupakan sebuah pengambaran  dari form. 

 

            Control Class 

            Menggambarkan penghubung antara boundary dengan tabel 

 

               Entity Class 

              Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan dilakukan. 

 

                Lifeline 

                Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya sebuah pesan. 

 

  Line Message 

  Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

             Return 

             Pesan yang dikirim untuk balikan objek tertentu. 
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Simbol Package Diagram 

 

Package 

Pengelompokkan kelas – kelas dan interface yang 

sekelompok menjadi suatu unit tunggal library. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


