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ABSTRACT 

The Grha Sasana Kasih building at the Atma Luhur Institute of Business Science 

(ISB) Pangkal Pinang the reservation/rental process is still manual so that the 

reservation and registration process becomes less effective and efficient and data 

storage which is still in the form of archived documents becomes a slow data search 

process . Similarly, in the process of making monthly and annual reports, the current 

system in the Grha Sasana Kasih building makes the process take a long time. The 

solution to prevent problems in the Graha Sasana Kasih building is by designing a 

Web-Based Building Reservation Information System. Software used to design and 

implement programs. So that the admin can access information and input and 

manage a reservation data so that it is managed more easily and quickly via the web. 

and Admin can easily view building tenant data. The Web-Based Building 

Reservation Information System is a good approach to increasing the ease of access 

for admins so that they can access more effectively and efficiently for admins for 

tenants who register building reservations. 

Keywords: Information System, Reservation, Grha Sasana Kasih Building, Web-

Based. 
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ABSTRAK 

 

Gedung Grha Sasana Kasih  di Institut Sains Bisnis (ISB) Atma Luhur Pangkal 

Pinang  proses reservasi/ penyewaan masih bersifat manual sehingga dalam proses 

reservasi dan pemesanan menjadi kurang efektif dan efisien serta penyimpanan data 

yang masih berupa dokumen-dokumen yang diarsipkan menjadi proses pencarian 

data yang lambat. Sama halnya dalam proses pembuatan laporan bulanan dan 

tahunan sistem yang berjalan saat ini di gedung Grha Sasana Kasih membuat proses 

tersebut menjadi memerlukan waktu yang cukup lama . solusi untuk mencegah 

masalah di gedung grha sasana kasih dengan mendesain sebuah Sistem Informasi 

Reservasi Gedung Berbasis Web. Sofware yang digunakan untuk mendesain dan 

mengimplementasikan program. Sehingga admin bisa mengakses informasi dan 

melakukan  penginputan dan  mengelola sebuah data reservasi sehingga terkelola 

lebih mudah dan cepat melalui web. dan Admin bisa dengan mudah melihat data 

penyewa gedung. Sistem Informasi Reservasi Gedung Berbasis Web merupakan 

suatu pendekatan yang baik terhadap peningkatan kemudahan akses untuk admin 

agar dapat mengakses dengan lebih efektif dan efisien untuk admin bagi penyewa 

yang  melakukan pemesanan reservasi gedung.   

Kata Kunci : Sistem Informasi, Reservasi, Gedung Grha Sasana Kasih, Berbasis 

Web. 
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Simbol Activity Diagram 

Start Point 

Menggambarkan awal aktifitas. 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari aktifitas. 

 

Actifity 

Menggambarkan proses bisnis. 

 

Decision 

Menggambarkan keputusan/pilihan. 

 

State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol 

antara state. 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan aktifitas. 
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Simbol Package Diagram 

Package 

Pengelompokkan dan pengorganisasian kelas-

kelas dan interface yang sekelompok menjadi 

suatu unit tunggal dalam library. 

 

Import 

Suatu dependency yang mengindikasikan isi 

tujuan paket secara umum yang ditambahkan 

kedalam sumber paket. 

 

Access 

Suatu dependency yang mengindikasikan isi 

tujuan paket secara umum yang bisa digunakan 

pada nama sumber paket. 

 

Simbol Use Case Diagram 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem atau menggambarkan pengguna 

software aplikasi (user). 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham & 

mengerti megenai kegunaan sistem yang akan 

dibangun. 
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Association 

Menggambarkan hubungan antara actor 

dengan usecase. 

 

Simbol ERD (Entity Relationalship Diagram) 

Entity 

Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait 

dalam sistem. 

 

Relationalship 

Adalah hubungan yang terjadi antara satu atau 

lebih entity. 

 

Atribut/Property 

Merupakan keterangan yang terkait pada 

sebuah entitas. 

 

Simbol Class Diagram 

Class 

Kelas pasa struktur sistem. 

 

Interface 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemograman berorientasi objek. 

 

Association 

Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya disertai juga dengan 

multiplicy. 
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Association Dependency 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

 

 

Generalization 

Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-

spesialisasi. 

 

Simbol Deployment Diagram 

Node 

Digunakan untuk menggambarkan 

infrastruktur apa saja yang terdapat pada 

sistem. 

Component 

Digunakan untuk menggambarkan elemen-

elemen apa saja yang terdapat pada suatu 

node. 

 

Note 

Digunakan untuk memberikan keterangan 

atau komentar tambahan dari suatu elemen 

sehingga bisa langsung terlampir dalam 

model. 

 

Association 

Digambarkan sebuah garis yang 

menghubungkan dua node yang 

mengindikasikan jalur komunikasi antara 

komponen-komponen hardware. 
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Generalization 

Menunjukan hubungan antara elemen yang 

lebih umum ke elemen yang lebih spesifik. 

 

Association Dependency 

Merupakan relasi yang menunjukan bahwa 

perubahan pada salah satu elemen memberi 

pengaruh pada elemen lain 

 

Simbol Sequence Diagram 

Aktor 

Menggambarkan orang yang berinteraksi 

dengan sistem. 

 

Entity Class 

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan 

dilakukan. 

 

Boundary Class 

Menggambarkan sebuah penggambaran dari 

form. 

 

Control Class 

Menggambarkan penghubung antara boundary 

dengan tabel. 

 

Lifeline 

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya 

sebuah pesan. 
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Line Message 

Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

 

Return 

Pesan yang dikirim untuk balikan objek 

tertentu. 

 

 

 

 

 

 

 


