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ABSTRACTION

PT. Senopati Budi Ayu is a transportation company in the Air Gegas sub-
district. Currently, PT. Senopati Budi Ayu uses a telephone system to receive
orders, however, it is difficult to reach prospective passengers outside of the Air
Gegas sub-district region due to the non-settled telephone number. Furthermore,
because the data collecting is not fully mechanized, data redundancy and data
corruption are common. This thesis intends to construct an e-travel inFormation
system that may assist PT. Senopati Budi Ayu and passengers in giving and
receiving an effective ticket booking transaction service process by addressing
these issues. The suggested system was created with the Unified Modeling
Language (UML) as a tool and the Rapid Application Development (RAD)
approach. HTML, CSS, JavaScript, PHP, Bootstrap Framework, and MySQL as
the database are used in the system programming stage. This thesis has the goal
of making it easier for businesses and passengers to give and receive transport
ticket booking transaction services. Allow businesses to collect data more
conveniently. However, because of the limits of this developed system, it is
believed that future study and system improvement would increase the quality of
this website.

Keywords: Information System, E-travel, RAD, UML, MySQL.
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ABSTRAKSI

PT. Senopati Budi Ayu merupakan bisnis yang bergerak di bidang
transportasi di sebuah Kecamatan Air Gegas. Saat ini PT. Senopati Budi Ayu
menerapkan sistem penerimaan pesanan memalui telepon, namun dikarenakan
tidak menetapnya nomor telepon yang digunakan akibatnya sulit untuk
menjangkau calon penumpang diluar dari kawasan Kecamatan Air Gegas. Selain
itu dikarenakan pendataan belum terkomputerisasi dengan maksimal berakibatkan
sering ditemukan masalah redudansi data hingga kerusakan data. Dengan
menjawab permasalahan tersebut, skripsi ini bertujuan untuk membangun sistem
inFormasi e-travel yang dapat membantu PT. Senopati Budi Ayu dan penumpang
dalam memberikan dan mendapatkan proses pelayanan transaksi pemesanan tiket
yang efisien. Sistem yang diusulkan dikembangkan dengan metode Rapid
Application Development (RAD), Unified Modelling Language (UML) sebagai
alat bantu. Pada tahap pemrograman sistem dilakukan dengan menggunakan
HTML, CSS, JavaScript, PHP, Framework Bootsrap, dan MySQL sebagai
database. Hasil dari skripsi ini adalah memberikan kemudahan bagi perusahaan
dan penumpang dalam memberikan dan menerima layanan transaksi pemesanan
tiket travel. Memberikan kemudahan bagi perusahaan dalam  melakukan
pendataan. Namun karena keterbatasan sistem yang dirancang inidiharapkan
kedepannya dapat dilakukan penelitian dan pengembangan sistem lebih lanjut
demi meningkatkan kualitas website ini.

Kata Kunci : Sistem InFormasi, E-travel, RAD, UML, MySQL.
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DAFTAR SIMBOL

1. Entity Relationship Diagram

Simbol Nama Simbol Keterangan
Menunjukkan objek-objek dasar yang
terikat didalam sistem. Objek tersebut

Entity dapat berupa orang, benda, atau hal
lainnya yang Kketerangannya perlu
disimpan di basis data

. . Hubungan terjadi antara satu atau
<> Relationship TN
lebih entity
) Menghubungkan entity dengan
Garis . )
relationship
2. Use Case Diagram
SIMBOL NAMA KETERANGAN
Menspesifikasikan himpuan peran
% Actor yang pengguna mainkanketika
berinteraks dengan use case.
Hubungan dimana objek anak
L (descendent) berbagi perilaku dan
— Generalization

struktur data dari objek yang ada

diatasnya objek induk (ancestor).

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang

yang
hasil

ditampilkan sistem

menghasilkan suatu

yangterukur bagi suatu aktor.

XV




Menspespikasikan bahwa use case

target memperluas perilaku dari use

------ L Extends . _
case sumber pada suatu titik yang di
berikan.

Menunjukan  bahwa suatu use
. Include caseseluruhnya merupakan
[ neludg>_ ___ >
fungsionalitas dari use case lainnya.
3. Activity Diagram
GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan bagaimana masing-

@ Activity masing kelas antarmuka saling

berinteraksi satu sama lain.
. Initial Node Menggambarkan awal aktivitas.
Menggambarkan akhir dari
Activity Final __
@ aktivitas.
Node
Menggambarkan aktivitas yang di
) mulai dengan dua atau lebih
— Joinode

aktivitas yang sudah dilakukan dan

menghasilkan sebuah akivitas.
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Decision node

Menggambarkan  pilihan  untuk
pengambilan keputusan, true atau

false.

Urutan perpindahan suatu aktivitas.

—_— Controlflow
4. Sequence Diagram
GAMBAR NAMA  [KETERANGAN
Menggambarkan ~ seseorang  atau
% Actor sesuatu (seperti,perangkat, sistem lain)
a | yang berintraksi dengan sistem.
Menggambarkan intraksi antara satu
atau  lebih aktor dengan  sistem,
Boundary memodelkan bagian dari sistem yang
|-O class bergantung pada pihak lain di

sekitarnya dan merupakan pembatas

sistem dengan dunia luar

Control class

Menggambarkan “prilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilalu sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem.
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Menggambarkan iformasi yang harus
di simpan oleh sistem (struktur data
Q Entity class dari sebuah sistem).

Menggambarkan pesan/hubungan aktor,

Object ) )
_ objek, yang menunjukan urutan
H—Dg Message o o

kejadian yang terjadi.

Menggambarkan pesan/objek, yang

menunjukan urutan kejadian yang

Return terjadi.

Message

5. Class Diagram
GAMBAR NAMA KETERANGAN

Hubungan dimana objek anak (descendent)

berbagi perilaku dan struktur data dari objek

— 5 |Generalization lyang ada diatasnya objek induk (ancestor).

Himpunan dari objek-objek yang

Class berbagi atribut serta operasi yang sama.

o Apa yang menghubungkan antara objek satu
—_— Association ) ]
dengan objek lainnya.
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