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ABSTRACT

Along with the development of the world of technology and information. Website is
an information medium that offers various conveniences in presenting information.
Speed and convenience are positive values of the internet. SMAN 1 Sungaiselan is
one of the equivalent high schools located in Sungaiselan sub-district which does
not yet have a website facility in the process of accepting new students. Making a
website new student registrationwill be useful for prospective students, especially
prospective students who want to carry out the registration process. Making website
thiswill use the Waterfall Model, for the software development method using the
OOADmethod (object Oriented Analysis Design) and for the tools or tools used by
the author for modeling is UML (Unified Modeling Language). The design of
website thisis not completely complete because there are still many shortcomings
and the expected results from this research are inform of a thewebsite that
facilitates the registration process from the side of prospective students and is
profitable as a form of excellent service from SMAN 1 Sungaiselan.

Keywords: of new student registration information system, Website, Waterfall,
OOAD (Object Oriented Analysis Design), UML (Unified Modeling Language)



ABSTRAK

Seiring dengan semakin berkembangnya dunia teknologi dan informasi. Website
merupakan suatu media informasi yang menawarkan berbagai kemudahan dalam
menyajikan informasi. Kecepatan dan kenyamanan merupakan nilai positif adanya
internet. SMAN 1 Sungaiselan adalah salah satu SMA sederajat yang berada di
kecamatan Sungaiselan yang belum memiliki fasilitas website dalam peroses
penerimaan siswa barunya. Pembuatan website Pendaftaran siswa baru ini akan
bermanfaat bagi calon siswa terutama calon siswa yang ingin melakukan peroses
pendaftaran. Pembuatan website ini akan menggunakan Model Waterfall, untuk
Metode pengembangan perangkat lunak yaitu menggunakan metode OOAD (object
Oriented Analisis Design) dan untuk tools atau alat bantu yang digunakan oleh
penulis untuk pemodelan adalah UML (Unified Modeling Language). Perancangan
website ini belum sepenuhnya lengkap karena masih banyak kekurangan dan hasil
yang diharapkan dari penelitian ini berupa website yang mempermudah peroses
pendaftaran dari sisi calon siswa dan menguntungkan sebagai bentuk pelayanan
prima dari SMAN 1 Sungaiselan.

Kata Kunci : Sistem informasi pendaftaran siswa baru, Website, Waterfall, OOAD
(Object Oriented Analisis Design), UML (Unified Modeling Language)
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DAFTAR SIMBOL

Daftar Simbol Activity Diagram

Gambar Nama Keterangan
Sebuah awal aktivitas sistem,
Status sebuah diagram aktivitas memiliki
. Awal/Initial | sebuah status awal
Aktivitas yang dilakukan sistem,
Aktivitas aktivitas biasanya diawali dengan
[Activity kata kerja
Asosiasi percabangan dimana lebih
Percabangan |dari satu aktivitas digabungkan
/Decition menjadi satu
Asosiasi - penggabungan dimana
A,I:: Penggabungan/ | lebih dari satu aktivitas lebih dari
Join satu
Status akhir yang dilakukan sistem,
@ Status sebuah diagram aktivitas memiliki
Akhir/Final | sebuah status satu
Merupakan organisasi basis yang
Swimline bertanggung  jawab terhadap
aktivitas yang terjadi
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Daftar Simbol Use Case Diagram

Gambar

Nama

Keterangan

Actor

Orang proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat di luar
sistem_informasi yang akan dibuat
itu sendiri, jadi walaupun simbol
dari actor adalah gambar orang,
biasanya dinyatakan menggunakan

kata benda di awal frase nama actor.

Usecase

Fungsionalitas  yang disediakan
sistem sebagai unitOunit yang saling
bertukar pesan antar unit atau actor
biasanya  dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja di awal

frase nama use case.

Asosiasi

[Asosiation

Komunikasi antara actor dan use
case yang berpartisipasi pada use
case atau use case memiliki interaksi

dengan actor.

extend

>

Ekstensi
/Ekstend

Relasi use case tambahan ke sebuah
use case dinama use case yang
ditambahkan dapat berdiri sendiri

walaupun tanpa use case tambahan
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memiliki nama depan yang sama

dengan use case yang di tambahkan

Generalisasi

/Generalization

Hubungan generalisasi dan
spesialisasi (umum-khusus) antara
dua buah use case dimana fungsi
yang satu adalah fungsi yang lebih

umum dari lainnya.

Menggunakan/In
clude

Relasi use case tambahan ke sebuah
use case dimana usecase yang
ditambahkan memerlukan use case
untuk menjalankan fungsional atau

sebagai Syarat use case ini
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Daftar Simbol Class Diagram

Gambar

Nama

Keterangan

Generaliziation

Hubungan dinama objek
anak(descendent) berbagi perilaku
dan struktur data dari objek yang
ada di objek induk

(ancestor)

atasnya

Upaya untuk menghindari asosiasi

yang lebih menjadi 2 objek.

<> Nary
Association
Himpunan dari objek-objek yang
Class berbagi atribut serta operasi yang

Sama

Colaborationl

Deskripsi dari urutas aksi-aksi yang
yang
yang

ditampilkan sistem
menghasilkan suatu hasil

terukur bagi sebuah actor.

Operasi yang benar-benar dilakukan

€ - Realiazation | oleh suatu objek
Hubungan dinama perubahan yang
terjadi pada suatu sistem mandiri (
“““ > Dependency | independent) akan mempengaruhi

elemen yang bergantung pada
elemen yang tidak mandiri.
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Yang menghubungkan antara objek

Association | satu dengan objek yang lain.

Daftar Simbol Sequence Diagram

Gambar Nama Keterangan
Objek entity, antarmuka yang saling
berinteraksi
% Actor
Sebuah objek yang menjadi penghubung
Interface | user dengan sistem
Boundary
Object
Mengkoordinasi- perilaku sistem ddan
Control | dinamika dari suatu sistem menangani
@ Object | tugas utama dan mengontrol alur kerja
suatu sistem.
Suatu objek berisi informasi kegiatan
yang berkaitan tetap dan disimpan
Entity kedalam suatu database
Q Object
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Menggunakan pesan hubungan antar
Message | objek yang menunjukkan kejadian yang
To Self | terjadi.
Menggambarkan pesan hubungan objek
Object | itu sendiri yang menunjukkan urutan
|:|> Message | kejadian yang terjadi

Daftar Simbol Package Diagram

Gambar Nama Keterangan
Package merupakan sebuah bungkusan
Package | dari satu atau lebih komponen.
Package

Suatu dependency yang

_<<import>>_, Import mengindikasikan ini tujuan paket secara
umum yang ditambahkan kedalam
sumber paket.
Suatu dependency yang

__access - > Access mengindikasikan tujuan paket secara
umum yang bisa digunakan pada
sumber paket.
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Daftar Simbol Deployment Diagram

Gambar Nama Keterangan
Package merupakan sebuah
—PI Package bungkusan dari satu atau lebih
ackage
komponen.
Node biasa mengacu pada
perangkat keras (hardware),
perangkat - lunak yang tidak
dibuat sendiri (softwarel), jika
Node didalam  node disertakan
komponen yang - lebih i
definisikan sebelumnya pada
diagram komponen.
Kebergantungan atau
---------- Kebergantungan/Depe | dependency atau
ndency kebergantungan atau node, arah
panah node yang dipakai.
Menggunakan relasi antar node.
Link
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