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ABSTRACT 

 

CV. RIZKI MEDIA is a company engaged in providing services such as 
photocopying, typing, photo printing, stationery sales, airplane ticket sales, 
trains, airport travel, stamp printing, computer and laptop services, sales of 
computer accessories, computer rentals, internet, binding, to receive orders for 
various printing services and general procurement of goods and services. In this 
case, the system that is running in the shop is in managing stock of goods, both 
incoming and outgoing goods. In addition, sales activities related to cashiers have 
not been automated. Therefore, an effort is needed to build an integrated, web-
based cashier stock management information system that can manage the process 
quickly, safely, and automate and the data can be managed and stored neatly. 
System development is carried out using the Rapid Application Development 
(RAD) method and using Unified Modeling Language (UML) tools to represent 
system design graphically. 
 
Keywords: Stock of Goods, Cashier, Unified Modeling Language, Rapid 
Application Development. 
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ABSTRAK 
 

CV. RIZKI MEDIA adalah perusahaan yang bergerak di bidang penyedia layanan 
jasa seperti fotokopi, pengetikan, cetak  foto, penjualan ATK, penjualan tiket 
pesawat, kereta api, travel bandara, cetak stempel, servis komputer dan laptop, 
penjualan aksesoris komputer, rental komputer,  internet, penjilidan, hingga 
menerima layanan orderan berbagai percetakan dan pengadaan barang jasa umum. 
Dalam hal ini sistem yang sedang berjalan di toko dalam pengelolaan stok barang 
baik barang masuk maupun barang keluar. Selain itu aktivitas penjualan yang 
berhubungan dengan kasir belum terotomatisasi. Maka dari itu diperlukan upaya 
untuk membangun suatu sistem informasi manajemen stok barang yang 
terintegrasi kasir berbasis web yang dapat mengelola proses tersebut dengan cepat, 
aman, dan terotomatisasi serta data yang ada dapat terkelola dan tersimpan dengan 
rapi. Pengembangan sistem dilakukan dengan menggunakan metode Rapid 
Application Development (RAD) dan menggunakan alat bantu Unified Modeling 
Language  (UML) untuk merepresentasikan perancangan sistem secara grafis. 
 
Kata Kunci : Stok Barang, Kasir, Unified Modeling Language, Rapid Application 
Development. 
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Simbol Activity Diagram  

 Start Point 

Menggambarkan awal dari aktivitas 

 End Point 

Menggambarkan akhir dari aktivitas 

 Activity  

Menggambarkan proses bisnis 

 State Transition  

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara 

state  

 Decision  

Menggambarkan keputusan/pilihan 

 Swimlane 

Menggambarkan pemisah aktivitas 

 

Simbol Use Case Diagram  

 

 
Actor  

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari sistem. 
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 Use Case  

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem 

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun. 

 Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use 

case. 

 

Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

 

Entity  

Menunjukkan objek-objek dasar yang terkait dalam 

sistem. 

 Relationship 

Hubungan yang terjadi antara satu atau lebih entity. 

 

 Atribut/Property 

Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah 

entity. 

 

Simbol Sequence Diagram  

 

 

Actor  

Orang proses, atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat. 
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Boundary 

Menggambarkan interaksi antar satu atau lebih 

aktor dengan sistem, memodelkan bagian dari 

sistem yang bergantung pada pihak lain 

disekitarnya dan merupakan pembatas sistem. 

    

Control 

Menggambarkan perilaku untuk mengatur atau 

kegiatan mengontrol, mengkoordinasi perilaku 

sistem dan dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu 

sistem. 

      

Entity  

Menggambarkan informasi yang harus disimpan 

oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem). 

 

Simbol Class Diagram  

 

 

Class 

Himpunan dari objek yang berbagi atribut dan 

operasi yang sama. 

Attribute 

Data yang dimiliki suatu objek dalam suatu kelas 

Method/Operation 

Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebulah kelas 

 Association 

Garis tanpa panah yang menjadi penghubung antar 

kelas. 
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Simbol Deployment Diagram  

 

  

 

Node 

Menggunakan bagian – bagian hardware 

dalam sebuah sistem. 

 Association 

Digambarkan sebagai sebuah garis yang 

menghubungkan antara dua node yang 

mengindikasikan jalur komunikasi dengan 

kompenen – komponen hardware. 

  

Component 

Pada Deployment Diagram komponen – 

komponen yang ada atau yang digunakan 

didalam sistem diletakkan di dalam node. 

  

Note 

Note digunakan untuk memberikan 

keterangan atau komentar tambahan dari 

suatu elemen. 
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