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ABSTRACTION 

 
 

jamilah florist is a cultivation figure who sells various ornamental plants and 

flowers as well as ornamental plant equipment. Jamilah florist was established for 

3 years in Baturusa village, Merawang Bangka district, various kinds of 

ornamental plants and flowers are available to pamper ornamental plant lovers. 

At the beginning of its establishment, Jamilah florist used minimal capital by 

buying ornamental plant seeds which were then cultivated and developed into 

various types today. In addition Jamilah florist also sells various ornamental 

plant equipment such as flower pots, fertilizers, husks and so on. . The business 

processes that occur at Jamilah Florist are currently still fairly manual where 

buyers who want to make purchase transactions must come to the place. Thus, 

buyers spend a lot of time and money just to come or just find out information 

about ornamental plants and flowers that they are interested in. To overcome 

these problems, a sales system design that uses internet access technology is 

needed in terms of making it easier for buyers to make transactions. 

 

Keywords : E-Commerce , FAST , Jamilla Florist 
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ABSTRAKSI 

 
 

jamilah florist merupakan tokoh budidaya yang menjual berbagai tanaman hias 

dan kembang serta peralatan tanaman hias. Jamilah florist berdiri selama 3 tahun 

di desa Baturusa Kecamatan Merawang Bangka, berbagai macam tanaman hias 

dan kembang tersedia untuk memanjakan para pecinta tanaman hias. Pada awal 

berdirinya jamilah florist menggunakan modal seadanya dengan membeli bibit 

tanaman hias kemudian dibudidayakan dan dikembangkan menjadi berbagai 

macam jenis saat ini. Selain itu jamilah florist juga menjual berbagai peralatan 

tanaman hias seperti pot kembang, pupuk, sekam dan sebagainya. . Pada proses 

bisnis yang terjadi pada Jamilah Florist saat ini masih terbilang manual dimana 

pembeli yang ingin melakukan transaksi pembelian harus datang ketempat 

tersebut. Dengan demikian pembeli banyak mengeluarkan waktu dan biaya hanya 

untuk datang atau sekedar mengetahui informasi tentang tanaman hias dan 

kembang yang diminatinya. untuk mengatatasi permasalahan tersebut dibutuhkan 

suatu rancangan sistem penjualan yang menggunakan teknologi akses internet 

dalam hal memudahkan pembeli untuk melakukan transaksi Dengan 

menggunakan sistem informasi penjualan online atau E-Commerce pada jamilah 

florist baturusa diharapapkan dapat menjadi media pemasaran yang tepat dan 

meningkatkan penjualan serta promosi tanaman hias. 

Kata Kunci : E-Commerce , FAST , Jamillah Florist 
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1. Activity Diagram 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
DAFTAR SIMBOL 

 

Start Point 

Menggambarkan pemanggilan use case 

oleh use case lain, arah panah tidak 

boleh kearah base atau parent use case. 

 
Activities 

Menggambarkan sebuah proses bisnis. 

 
 

Fork 

Menggambarkan sebuah activity yang 

berjalan secara bersamaan, biasanya 

mempunyai 1 transisi masuk dan dua 

atau lebih transisi keluar atau bisa lebih 

transisi masuk dan hanya satu transisi 

keluar. 

 
Association 

Menggambarkan hubungan antara objek 

yang saling membutuhkan. 

Hubungan ini bisa satu arah atau lebih 

dari satu arah. 

 
Decision Points 

Menggambarkan hubungan transisi 

sebuah garis dari atau ke decision points. 

 
End Points 

Menggambarkan akhir dari sebuah 

sistem. 



xvi 

 

 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan sebuah cara untuk 

mengelompokkan activity. 

 

2. Use Case Diagram 
 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

An Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima dari sistem. 

 
Use Case 

Menggambarkan proses sistem 

(Kebutuhan sistem dari sudut pandang 

user). 

 
Note 

Menggambarkan dokumentasi dari use 

case. 

 
Association Aktif 

Menggambarkan bagaimana actor 

terlibat didalam use case. 

 
 

Association Extend 

Menggambarkan perluasan dari use case 

diagram arah panah tidak boleh kearah 

extending use case. 

 
Association Include 

Menggambarkan pemanggilan use case 

oleh use case lain, arah panah tidak 

boleh kearah base atau parent use case. 

New Swimlane 
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3. Entity Relationship Diagram 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
Entity 

Sebuah kelas dari orang, tempat, objek, 

kejadian dan sebagainya yang diperlukan 

untuk menangkap dan menyimpan data. 

 
Relationship 

Menggambarkan sehimpunan hubungan 

antara objek yang dibangun 

(Relationship). 

 
Cardinality 

Menggambarkan tingkat hubungan yang 

terjadi, dilihat dari suatu kejadian atau 

banyak tidaknya hubungan antar entitas 

tersebut. 

 

 
Garis Penghubung 

Menghubungkan atribut dengan set 

entitas, dan set entitas dengan 

relationship set. 

 

4. Class Diagram 
 

Class 
 

Penggambaran dari class name, 

atribut atau property atau data dan 

method atau function atau behavior. 
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5. Deployment Diagram 

 
Node 

Association 

Menggambarkan hubungan antar 

obyek yang saling membutuhkan. 

Hubungan ini bias satu arah atau lebih 

dari satu arah. 

Agregation 

Bentuk dari asosiasi yang 

menggambarkan seluruh bagian suatu 

obyek merupakan bagian dari obyek 

lain. 

Multiplicity 

Menggambarkan batasan terendah dan 

tertinggi untuk objek-objek yang 

berpartisipasi. 

 
 

 

 
Component\ 

Menggambarkan infrastruktur apa saja 

yang ada pada sistem. Node  

digambarkan sebagai server, pc, dl 

 

 

Menggambarkan elemen –elemen yang 

terdapat pada node 


