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ABSTRACTION 

Additional Employee Income abbreviated as TPP is additional income given 

to employees who are burdened with work to complete tasks according to their main 

duties and functions as well as other official duties within 1 (one) month from the 

1st to the end of the month, the employee concerned carries out the main tasks and 

functions are both public services and apparatus services. The TPP payment 

process begins with the creation of data by the Expenditure Treasurer which is then 

submitted to the Treasury. The process of recording and calculating up to now is 

still manual. Therefore, errors often occur in carrying out payment processing data 

processing processes. Among them are frequent errors in recording employee data, 

TPP data, delays in payments or submissions that are felt to be too long, and the 

absence of a computerized system that makes the payment submission process slow, 

ineffective and efficient. To overcome this problem, a computerized TPP payment 

system is needed that is very suitable to support the progress and development of 

the agency. So that it can overcome problems or constraints on the current system. 

By utilizing this proposed computerized system properly and correctly, the 

possibility of monitoring or controlling payment processing becomes easier. 

Keywords: Additional Income, TPP Payment, TPP 
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ABSTRAKSI 

Tambahan Penghasilan Pegawai yang disingkat TPP adalah tambahan 

penghasilan yang diberikan kepada Pegawai yang dibebani pekerjaan untuk 

menyelesaikan tugas-tugas sesuai tugas pokok dan fungsinya serta tugas kedinasan 

lainnya dalam kurun waktu 1 (satu) bulan mulai tanggal 1 sampai dengan akhir 

bulan, pegawai yang bersangkutan melaksanaan tugas pokok dan fungsi baik 

bersifat pelayanan publik maupun pelayanan aparatur. Proses pembayaran TPP 

dimulai dengan pembuatan data oleh Bendahara Pengeluaran yang kemudian 

diserahkan ke Bidang Perbendaharaan. Proses pencatatan dan perhitungan yang 

dilakukan sampai saat ini masih bersifat manual. Oleh karena itu, sering terjadi 

kesalahan-kesalahan dalam melaksanakan proses-proses pengolahan data 

pengajuan pembayaran. Diantaranya sering terjadi kesalahan dalam pencatatan 

data pegawai, data tpp, keterlambatan pembayaran atau pengajuan yang dirasakan 

terlalu lama, dan belum adanya sistem yang terkomputerisasi yang membuat 

proses pengajuan pembayaran menjadi lambat, tidak efektif dan efisien. Untuk 

mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem komputerisasi 

pembayaran TPP yang sangat sesuai untuk mendukung kemajuan dan 

perkembangan instansi tersebut. Sehingga dapat mengatasi permasalahan atau 

kendala pada sistem yang berjalan saat ini. Dengan memanfaatkan sistem 

komputerisasi yang diusulkan ini secara baik dan benar, kemungkinan pengawasan 

atau kontrol terhadap pemrosesan pembayaran menjadi lebih mudah. 

Kata Kunci: Tambahan Penghasilan, Pembayaran TPP, TPP 

 



 

vi 
 

DAFTAR ISI 

 

Halaman 

LEMBAR PERNYATAAN ........................................................................... i 

LEMBAR PENGESAHAN ........................................................................... ii 

KATA PENGANTAR .................................................................................... iii 

ABSTRACTION .............................................................................................. iv 

ABSTRAKSI ................................................................................................... v 

DAFTAR ISI ................................................................................................... vi 

DAFTAR GAMBAR ...................................................................................... viii 

DAFTAR TABEL .......................................................................................... x 

DAFTAR SIMBOL ........................................................................................ xi 

DAFTAR LAMPIRAN .................................................................................. xvii 

 

BAB I PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang ........................................................................................... 1 

1.2 Rumusan Masalah ...................................................................................... 3 

1.3 Batasan Masalah......................................................................................... 4 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian .................................................................. 4 

1.5 Sistematika Penulisan Laporan .................................................................. 5 

 

BAB II LANDASAN TEORI 

2.1 Pengertian Sistem ....................................................................................... 7 

2.2 Pengertian Sistem Informasi ...................................................................... 7 

2.3 Pengertian Tambahan Penghasilan Berdasarkan Beban Kerja .................. 7 

2.4 Pengertian Badan Keuangan Daerah (BAKEUDA) .................................. 8 

2.5 Pengertian Website ..................................................................................... 8 

2.6 Metodologi FAST ...................................................................................... 8 

2.7 Pengertian UML ......................................................................................... 11 

2.8 Pengertian PIECES .................................................................................... 12 

2.9 PHP ............................................................................................................ 12 

2.10 Database .................................................................................................. 13 

2.11 Entity Relationship Diagram (ERD) ........................................................ 14 

2.12 XAMPP .................................................................................................... 14 

2.13 Web Browser ............................................................................................ 14 

2.14 MySQL ..................................................................................................... 14 

2.15 Microsoft Visio 2010 ................................................................................ 15 

2.16 Ketentuan Umum Tambahan Penghasilan Pegawai ................................ 15 



 

vii 
 

2.17 Peneliti Terdahulu .................................................................................... 17 

 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

3.1 Model Pengembangan Sistem FAST ......................................................... 20 

3.2 Metode OOP dan Terstruktur ..................................................................... 25 

3.3 Tools Pengembangan Sistem ..................................................................... 25 

 

BAB IV PEMBAHASAN 

4.1 Tinjauan Umum ......................................................................................... 29 

4.2 Analisa Proses Bisnis ................................................................................. 56 

4.3 Activity Diagram ........................................................................................ 59 

4.4 Analisa Keluaran ........................................................................................ 65 

4.5 Analisa Masukan ........................................................................................ 67 

4.6 Identifikasi Kebutuhan ............................................................................... 68 

4.7 Package Diagram ...................................................................................... 69 

4.8 Use Case Diagram ..................................................................................... 69 

4.9 Deskripsi Use Case .................................................................................... 70 

4.10 Entity Relatinship Diagram (ERD) .......................................................... 77 

4.11 Transformasi ERD ke LRS ...................................................................... 78 

4.12 Logical Record Structure (LRS) .............................................................. 79 

4.13 Tabel ......................................................................................................... 80 

4.14 Spesifikasi Basis Data .............................................................................. 82 

4.15 Rancangan Antar Muka............................................................................ 88 

4.16 Struktur Tampilan .................................................................................... 92 

4.17 Class Diagram ......................................................................................... 93 

4.18 Rancangan Layar ...................................................................................... 94 

4.19 Sequence Diagram ................................................................................... 110 

4.20 Deployment Diagram ............................................................................... 125 

 

BAB V PENUTUP 

5.1 Kesimpulan ................................................................................................ 126 

5.2 Saran ........................................................................................................... 127 

 

DAFTAR PUSTAKA ..................................................................................... 128 

LAMPIRAN .................................................................................................... 131 

 

 



 

viii 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Halaman 

Gambar 2.1 Model FAST ................................................................................. 9 

Gambar 3.1 Tahapan-tahapan FAST ............................................................... 21 

Gambar 4.1 Struktur Organisasi BAKEUDA .................................................. 31 

Gambar 4.2 Activity Diagram Pendataan Data TPP ........................................ 59 

Gambar 4.3 Activity Diagram Pendataan Data Pegawai .................................. 60 

Gambar 4.4 Activity Diagram Pendataan Nama Instansi ................................. 60 

Gambar 4.5 Activity Diagram Pengajuan Pembayaran TPP ............................ 61 

Gambar 4.6 Activity Diagram SPP Surat Pengantar ........................................ 62 

Gambar 4.7 Activity Diagram SPP Ringkasan ................................................. 63 

Gambar 4.8 Activity Diagram SPP Rincian ..................................................... 64 

Gambar 4.9 Activity Diagram Laporan Usulan Bulanan ................................. 65 

Gambar 4.10 Package Diagram ....................................................................... 69 

Gambar 4.11 Use Case Diagram Pendataan .................................................... 69 

Gambar 4.12 Use Case Diagram Pengajuan Anggaran ................................... 70 

Gambar 4.13 Use Case Diagram Laporan ....................................................... 70 

Gambar 4.14 Entity Relationship Diagram (ERD) .......................................... 77 

Gambar 4.15 Transformasi ERD ke LRS ........................................................ 78 

Gambar 4.16 Logical Record Structure (LRS) ................................................ 79 

Gambar 4.17 Struktur Tampilan Menu ............................................................ 92 

Gambar 4.18 Class Diagram............................................................................ 79 

Gambar 4.19 Rancangan Layar Login Bendahara Pengeluaran ....................... 94 

Gambar 4.20 Rancangan Layar View Data TPP .............................................. 94 

Gambar 4.21 Rancangan Layar Entry Data TPP ............................................. 95 

Gambar 4.22 Rancangan Layar View Data Pegawai ........................................ 95 

Gambar 4.23 Rancangan Layar Entry Data Pegawai ....................................... 96 

Gambar 4.24 Rancangan Layar Update Instansi .............................................. 96 

Gambar 4.25 Rancangan Layar View Pengajuan Awal ................................... 97 

Gambar 4.26 Rancangan Layar Entry Pengajuan Awal................................... 97 

Gambar 4.27 Rancangan Layar View Pengajuan TPP ..................................... 98 

Gambar 4.28 Rancangan Layar Entry Pengajuan TPP .................................... 98 

Gambar 4.29 Rancangan Layar Cetak Pengajuan TPP .................................... 99 

Gambar 4.30 Rancangan Layar View SPP Surat Pengantar ............................. 99 

Gambar 4.31 Rancangan Layar Entry SPP Surat Pengantar ............................ 100 

Gambar 4.32 Rancangan Layar Cetak SPP Surat Pengantar ........................... 100 

Gambar 4.33 Rancangan Layar View SPP Ringkasan ..................................... 101 



 

ix 
 

Gambar 4.34 Rancangan Layar Entry SPP Ringkasan .................................... 101 

Gambar 4.35 Rancangan Layar Cetak SPP Ringkasan .................................... 102 

Gambar 4.36 Rancangan Layar View SPP Rincian .......................................... 102 

Gambar 4.37 Rancangan Layar Entry SPP Rincian ......................................... 103 

Gambar 4.38 Rancangan Layar Cetak SPP Rincian ........................................ 103 

Gambar 4.39 Rancangan Layar View Cetak Data dan Laporan ....................... 104 

Gambar 4.40 Rancangan Layar Cetak Laporan Usulan Bulanan .................... 104 

Gambar 4.41 Rancangan Layar Login Staf Bidang Perbendaharaan ............... 105 

Gambar 4.42 Rancangan Layar View SPP Surat Pengantar ............................. 105 

Gambar 4.43 Rancangan Layar Cetak SPP Surat Pengantar ........................... 106 

Gambar 4.44 Rancangan Layar View SPP Ringkasan ..................................... 106 

Gambar 4.45 Rancangan Layar Cetak SPP Ringkasan .................................... 107 

Gambar 4.46 Rancangan Layar View SPP Rincian .......................................... 107 

Gambar 4.47 Rancangan Layar Cetak SPP Rincian ........................................ 108 

Gambar 4.48 Rancangan Layar Login Staf Bidang Anggaran ......................... 108 

Gambar 4.49 Rancangan Layar View Data Instansi ......................................... 109 

Gambar 4.50 Rancangan Layar Entry Data Instansi ........................................ 109 

Gambar 4.51 Sequence Diagram Login Bendahara Pengeluaran .................... 110 

Gambar 4.52 Sequence Diagram Entry Data TPP ........................................... 110 

Gambar 4.53 Sequence Diagram Entry Data Pegawai .................................... 111 

Gambar 4.54 Sequence Diagram Update Instansi ........................................... 112 

Gambar 4.55 Sequence Diagram Entry Pengajuan Awal ................................ 112 

Gambar 4.56 Sequence Diagram Entry Pengajuan TPP .................................. 113 

Gambar 4.57 Sequence Diagram Cetak Pengajuan TPP ................................. 113 

Gambar 4.58 Sequence Diagram Entry SPP Surat Pengantar ......................... 114 

Gambar 4.59 Sequence Diagram Cetak SPP Surat Pengantar ......................... 114 

Gambar 4.60 Sequence Diagram Entry SPP Ringkasan .................................. 115 

Gambar 4.61 Sequence Diagram Cetak SPP Ringkasan ................................. 116 

Gambar 4.62 Sequence Diagram Entry SPP Rincian ...................................... 117 

Gambar 4.63 Sequence Diagram Cetak SPP Rincian ...................................... 118 

Gambar 4.64 Sequence Diagram Cetak Laporan Usulan Bulanan .................. 119 

Gambar 4.65 Sequence Diagram Login Staf Bidang Perbendaharaan ............ 120 

Gambar 4.66 Sequence Diagram Cetak SPP Surat Pengantar ......................... 121 

Gambar 4.67 Sequence Diagram Cetak SPP Ringkasan ................................. 122 

Gambar 4.68 Sequence Diagram Cetak SPP Rincian ...................................... 123 

Gambar 4.69 Sequence Diagram Login Staf Bidang Anggaran ...................... 124 

Gambar 4.70 Sequence Diagram Entry Instansi .............................................. 124 

Gambar 4.71 Deployment Diagram ................................................................. 125 



 

x 
 

DAFTAR TABEL 

 

Halaman 

Tabel 4.1 Tabel User ........................................................................................ 80 

Tabel 4.2 Tabel TPP ......................................................................................... 80 

Tabel 4.3 Tabel Pegawai .................................................................................. 80 

Tabel 4.4 Tabel Instansi ................................................................................... 80 

Tabel 4.5 Tabel Pengajuan ............................................................................... 81 

Tabel 4.6 Tabel Isi............................................................................................ 81 

Tabel 4.7 Tabel Surat Pengantar ...................................................................... 81 

Tabel 4.8 Tabel Ringkasan ............................................................................... 81 

Tabel 4.9 Tabel Rincian ................................................................................... 81 

Tabel 4.10 Tabel Spesifikasi Basis Data User ................................................. 82 

Tabel 4.11 Tabel Spesifikasi Basis Data TPP .................................................. 83 

Tabel 4.12 Tabel Spesifikasi Basis Data Pegawai ........................................... 84 

Tabel 4.13 Tabel Spesifikasi Basis Data Instansi ............................................ 85 

Tabel 4.14 Tabel Spesifikasi Basis Data Pengajuan ........................................ 85 

Tabel 4.15 Tabel Spesifikasi Basis Data Isi ..................................................... 86 

Tabel 4.16 Tabel Spesifikasi Basis Data Surat Pengantar ............................... 86 

Tabel 4.17 Tabel Spesifikasi Basis Data Ringkasan ........................................ 87 

Tabel 4.18 Tabel Spesifikasi Basis Data Rincian ............................................ 88 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xi 
 

DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Activity Diagram 

 

Simbol Deskripsi 

 

Initial State 

 

 

 

Titik awal dari sebuah sistem, yang 

menandakan tindakan awal untuk memulai 

suatu activity diagram. Pada sebuah activity 

diagram hanya terdapat satu Initial State. 

 

 

Activities/Aktivitas 

 

 

 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

 

Fork/Percabangan 

 

 

 

 

 

 

 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu 

 

Join/Penggabungan 

 

 

 

 

 

 

 

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu 

aktivitas digabungkan menjadi satu. 

 

Decision 

 

 

 

 

 

 

Suatu titik atau point pada activity 

diagram yang mengindikasikan suatu kondisi 

dimana ada kemungkinan perbedaan transisi. 

untuk memastikan bahwa aliran kerja dapat 

mengalir ke lebih dari satu jalur. 

 

Final State 

 

 

 

 

Bagian akhir dari suatu aktivitas pada sebuah 

activity diagram, pada sebuah activity 

diagram terdapat lebih dari satu final state. 
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Line Connector 

 

 

Untuk menghubungkan satu symbol dengan 

symbol lainnya. 

 

 

Swimlane 

 

 

 

Proses yang menggambarkan interaksi dari 

beberapa bagian yang berbeda yang terlibat 

dalam sebuahn lini proses bisnis. 

 

2. Simbol Package Diagram 

 

Simbol Deskripsi 

 

Package 

 

 

Package merupakan sebuah bungkusan dari 

satu atau lebih kela atau elemen diagram UML 

lainnya. 

 

3. Simbol Usecase Diagram 

 

Simbol Deskripsi 

 

Use Case 

 

 

Fungsionalisasi yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang saling bertukar pesan 

antara unit atau aktor; biasanya dinyatakan 

dengan menggunakan kata kerja diawali diawal 

frase nama use case. 
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Actor/Aktor 

 

 
Nama Aktor 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang 

akan dibuat diluar sistem informasi yang akan 

dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol dari 

aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum 

tentu merupakan orang; biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda diawal frase nama 

aktor. 

 

Association/Asosiasi 

 

 

 

 

Komunikasi antar aktor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case atau use case 

memiliki interaksi dengan aktor. 

 

Extend 

 

 

 

 

Relasi use case tambahan ke sebuah use case 

dimana use case yang ditambahkan dapat 

berdiri sendiri walaupun tanpa use case 

tambahan itu; mirip dengan prinsip 

inheritance pada pemrograman berorientasi 

objek; biasanya use case tambahan memiliki 

nama depan yang sama dengan use case yang 

di tambahkan. 

 

4. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Simbol Deskripsi 

 

Entity/Entitas 

 

 

Objek yang mewakili sesuatu yang nyata dan 

dapat dibedakan dari sesuatu yang lainnya. 

Simbol dari entitas ini biasanya digambarkan 

dengan persegi panjang. 

 

 

Atribut 

 

 

 

Untuk mendeskripsikan karakteristik dari 

entitas tersebut. Isi dari atribut mempunyai 

sesuatu yang dapat mengidentifikasikan isi 

elemen satu dengan yang lain. 
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Field Key 

 

 

 

Data atau atribut yang bersifat 

unique(berbeda), dan tidak akan pernah sama 

dengan yang lainnya. 

 

Relationship/Relasi 

 

 

 

Hubungan antara sejumlah entitas yang berasal 

dari himpunan entitas yang berbeda. 

 

Link 

 

 

 

Penghubung antara himpunan relasi dengan 

himpunan entitas dan atribut. 

 

5. Simbol Sequence Diagram 

 

Simbol Deskripsi 

 

Actor/Aktor 

 

 
Nama Aktor 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang 

akan dibuat diluar sistem informasi yang akan 

dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol dari 

aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum 

tentu merupakan orang; biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda diawal frase nama 

aktor. 

 

 

Boundary  

 

 

 

 

Menggambarkan interaksi antara satu atau 

lebih yang menjadi penghubung antara actor 

dengan sistem. 

 

Control 

<                   

 

 

Untuk menghubungkan antara boundary 

dengan sistem, serta mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 
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Entity 

 

 

 

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem. Entity juga 

memperlihatkan struktur data dari sebuah 

sistem. 

 

Activation 

 

 

Menggambarkan eksekusi terhadap 

objek(objek lifeline). Panjang kotak ini 

berbanding lurus dengan durasi aktivasi sebuah 

operasi sistem. 

 

Message 

 

 

Menggambarkan message antar objek, yang 

menunjukkan urutan proses yang terjadi. 

 

Message to Self 

 

 

Menggambarkan pesan atau hubungan objek 

itu sendiri, yang menunjukkan urutan proses 

yang terjadi.  

 

Loop 

 

 

Menggambarkan perilaku perulangan dari 

suatu aktifitas proses sistem yang berulang-

ulang. Loop 
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6. Simbol Class Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Simbol Deskripsi 

 

Kelas 

  

 

Kelas pada struktur sistem. 

 

Antarmuka 

 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek. 

 

Asosiasi 

       

 

Relasi antar kelas dengan makna umum, asosiasi 

biasanya juga disertai dengan multiplicity. 

 

Asosiasi berarah 

    

 

Relasi antarkelas dengan makna kelas yang satu 

digunakan oleh kelas yang lain, asosiasi 

biasanya juga disertai dengan multiplicity. 

 

Generalisasi 

       

  

Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-

spesialisasi (umum khusus). 

 

Kebergantungan 

       

 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

 

 

Agregasi/aggregation 

 

Relasi antar kelas dengan makna semua-bagian 

(whole-part). 
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