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ABSTRACT

The use of information system technology is very useful for companies that need
accurate, fast and relevant information flow. The inventory information system at
Warung Garasi is still done manually, starting from recording incoming goods,
processing goods out by the warchouse section to making reports, making it
possible during the process an error occurred in the search for the required data.
The best solution to solve existing problems is to create a web-based inventory
application because it is better than manual system recording. The website-based
inventory information system uses a system development method, namely FAST
(Framework For The Application System Thinking) consisting of Scope
Definition, Problem Analysis, Requirements Analysis, Logical Design and
Physical Design phases. The design of the information system uses PHP and
HTML and MYSQL as the database.

Keywords: Information System, Inventory, FAST Method
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ABSTRAK

Penggunaan teknologi sistem informasi manjadi sangat berguna bagi para
perusahaan yang membutuhkan aliran informasi yang akurat, cepat dan relevan.
Sistem informasi persediaan barang yang ada pada Warung Garasi masih
dilakukan secara manual, mulai dari pencatatan barang masuk, proses barang
keluar oleh bagian gudang sampai kepada pembuatan laporan, schingga
memungkinkan pada saat proses berlangsung terjadi kesalahan dalam pencarian
data-data yang diperlukan. Solusi yang terbaik untuk memecahkan permasalahan-
permasalahan yang ada adalah dengan membuat aplikasi persediaan barang
berbasis web karena lebih baik daripada pencatatan sistem yang manual. Sistem
informasi persdiaan barang berbasis website menggunakan metode
pengembangan sistem yaitu FAST (Framework For The Application System
Thinking) terdiri dari fase-fase Scope Definition, Problem Analysis, Requirements
Analysis, Logical Design dan Physical Design. Perancangan Sistem Informasinya
menggunakan PHP dan HTML serta MY SQL sebagai databasenya.

Kata kunci : Sistem Informasi, Persediaan Barang, Metode FAST
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DAFTAR SIMBOL

1. Use Case Diagram

Simbol Nama Fungsi
| Package Menambahkan paket
baru dalam diagram
—~ Actor Menambabh actor baru
;t pada diagram
Use Case Menambahkan = use
D case diagram
Unidirectil Menggambarkan
_— association relasi antara  aktor
dengan use case
_____ ~ Dependenes or Menggambarkan
mstantiates kebergantungan
(Dependecies) - atar
item di dalam
diagram
Generalizatons Menggambarkan
relasi lanjut antar use
.

case atau
menggambarkan
struktur ~ pewarisan

antar actor

x1il




2. Activity Diagram
Simbol Nama Fungsi
State Menambahkan sfate  untuk
suatu objek

— Activity Menambahkan aktivitas baru

' pada diagram
. Start State Memperlihatkan dimana aliran

kerja berawal
End State Memperlihatkan dimana aliran

/a
(
\

N\

kerja berakhir

State transition

Menambah transisi dari suatu

aktivitas ke aktivitas

yabg

lainnya

Transition to self

Menambah transisi rekursif

Horizontal Menambahkan  singkronisasi
synchronizations horizontal pada diagram
Vertical Menambahkan  singkronisasi
synchronizations vertikal pada diagram

Decisions point

Menambahkan titik keputusan

pada aliran kerja

New Swimlane

Swimlane

Menambahkan swimlane

(sering digunakan pada

pemodelan bisnis)
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3. Sequence Diagram
Simbol Nama Fungsi
Object Menambahkan objek baru pada
diagram
|
|
|
Object Message Menggambar pesan (message)
—9 .
antara dua objek
Message to Self Menggambar pesan (message)

yang menuju dirinya sendiri

Return Message Menggambarkan pengembalian
———————— 2
dari pemanggil prosedur
Destruction Marker | Memperlihatkan  saat  objek

tertentu dihancurkan
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4.  Class Diagram
Simbol Nama Fungsi
] Class Menambahkan kelas baru pada
L diagram
M\ Interface Menambahkan kelas antarmuka
U/ (interface) pada diagram
Association Menggambar relasi asosiasi
—
Association class Menghubungkan kelas asosiasi
""""" (association class) pada suatu
relasi asosiasi
. Generalization Menggambarkan relasi generasi
Realize Menggambarkan relasi realisasi
—————— >
Aggregation Menggambarkan relasi
<= .
Agregasi
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