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ABSTRACT

The development of technology, especially information technology is growing very
rapidly. Nowadays, we often hear about internet technology which is the latest
development of information technology. Technological developments are more
developed towards user friendly, which means that it is easier for users to
understand and carry out the functions of the internet. In the past, e-commerce
activities were carried out through direct offerings but the drastic growth of the
internet has changed that paradigm. Amel Shoe Store is one of the shoe businesses
that sells a wide variety of Adult Shoes located in Pangkalpinang. At the beginning
of the development of this shoe business, the business owner started a business from
scratch with sufficient capital, but with time, Amel Shoe Store has quite a big profit.
However, there are still some problems here. Until now the sales system is still
conventional where buyers who want to make purchases still have to come directly
to the place. To overcome these problems, namely by developing a sales system that
uses the internet that will make it easier for buyers to make transactions or just for
any shoes that are sold at the Amel Shoes store. In this study, researchers used the
FAST (Framework the Application Of System Thinking) model.

Keywords: E-commerce, Fast, Information



ABSTRAKSI

Perkembangan teknologi khususnya teknologi informasi berkembang sangat pesat.
Saat ini sering mendengar mengenai teknologi internet yang merupakan
perkembangan terkini dari teknologi informasi. Perkembangan teknologi lebih
banyak berkembang kearah user friendly, yang artinya semakin mempermudah
pemakai dalam memahami serta menjalankan fungsi internet tersebut. Dimasa lalu,
aktivitas dunia perdagangan (e-commerce) dilakukan melalui penawaran langsung
tapi pertumbuhan drastis dari internet telah mengubah paradigma tersebut.

Toko Sepatu Amel merupakan salah satu usaha sepatu yang menjual beraneka
ragam Sepatu Dewasa yang bertempat di Pangkalpinang.Pada awal perkembangan
usaha sepatu ini, Pemilik usaha merintis usaha dari awal dengan modal
secukupnya., akan tetapi dengan seiring berjalanya waktu sampai saat ini Toko
Sepatu Amel memiliki keuntungan yang Lumayan besar. Akan tetapi di disini ini
masih terjadi beberapa permasalahan. Hingga saat ini sistem penjualannya masih
bersifat Konvensional dimana pembeli yang ingin melakukan pembelian masih
harus datang langsung ke tempat. Untuk mengatasi permasalahan tersebut yaitu
dengan mengembangkan suatu sistem penjualan yang menggunakan internet yang
akan memudahkan pembeli melakukan transaksi ataupun hanya sekedar untuk
sepatu apa saja yang dijual di toko Sepatu Amel. Dalam penelitian ini, peneliti
mnggunakan model FAST (Framework the Application Of System Thinking).

Kata Kunci : E-commerce, Fast, Informasi
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Start Point
. Menggambarkan awal aktifitas
End Point
© Menggambarkan akhir dari aktifitas
Activity
[ Action0 ] Menggambarkan proses bisnis
> State Transition

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara
state
Decision

<> Menggambarkan keputusan/pilihan

SwimLane

Swimlane Menggambarkan perpisahan aktifitas

Simbol Use Case Diagram

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan atau

menerima informasi dari sistem.

Actor

Use Case
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem sehingga
pengguna sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan

sistem yang akan dibangun.

Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case

xii



Simbol ERD ( Entity Relationship Diagram)
Entity

Menunjukkan objek-objek dasar yang terkait dalam sistem

Relationship

Hubungan yang terjadi antara satu atau lebih entity

Atribut/Property

Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah entitas

Simbol Deployment Diagram

Node
Menggambarkan -infrastruktur apa saja yang terdapat pada

NodeO

sistem.

Note
Memberikan keterangan dari suatu elemen.

Association
Menggambarkan hubungan antar node

Simbol Class Diagram
Class0

- attributeO : int Class

+ operation0Q - void Kelas pada struktur sistem.

Dependency

Relasi antar kelas dengan makna ketergantungan antar kelas.
Association

Menggambarkan hubungan antar class

Xiii



Simbol Sequence Diagram

Aktor
% Menggambarkan orang yang berinteraksi dengan sistem.
- ActorO
Boundary Class
Merupakan sebuah pengambaran dari form.
- Boundary0
Control Class
O Menggambarkan penghubung antara boundary dengan
Control0 tabel
Entity Class

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan dilakukan.

Lifeline

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya sebuah
pesan.

. EntityO
i
I

Line Message
Menggambarkan pengiriman pesan.

1. IVIessageO()’

!
1.1: Return0() Retu n
; Pesan yang dikirim untuk balikan objek tertentu.

Simbol Package Diagram

_| Package

Pengelompokkan kelas — kelas dan interface yang
package0

sekelompok menjadi suatu unit tunggal library.
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