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ABSTRACT

The mam purpose of a ravel agent is to get as many customers as possible and
h’vp‘fmm losing: customers who have used the services of these agents. This
requires a strategy 1o mamtatn customer lovalty o the travel agent. One strategy
o maintain good relations with customers is 1o Julfill adequate imformation needs,
one of the most current and adequate sonrces of information is the imternet,
Ihvnjﬁ!_n' fravel agents must be able to use the internet as a source of information
m the form of application mobile. '
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ABSTRAK

;I‘u_umn. ufmna scbuah agen travel ndfllﬂ'l untuk mendapatkan pelanggan sebanyak
»anyaknya dm.l menjaga  agar tidak  kehilangan pelanggan yang pernah
menggunakan Jasaagen terscbut. Hal ini memerlukan suatu strategi untuk
menjaga kgschzmn pelanggan terhadap agen travel tersebut. Salah satu strategi
!I!l!llk menjaga hubungan baik dengan pelanggan adalah memenuhi kebutuhan
|nlon11a§| yang memadai,salah satu sumber informasi yang memadai dan terkini
adnlah.mlcmct. maka dari itu agen travel harus dapat menggunakan intemet
sebagai sumber informasi dengan berupa aplikasi mobile .

Kata Kunci : Androtd, Pemesanan perjalanan, Penjualan paket, Babel Travellers.
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I. Simbol l/se ¢ ‘ase Diagram

DAFTAR SIMBOL

[NOT  GAMBAR

—_—

NAMA

KETERANGAN ‘[

Aktor

Menspesifikasikan himpunan
peran yang
mainkan ketika berintcraksi

pengguna

dengan use case.

Generalization

Hubungan generalisasi dan
spesialisasi (umum-khusus)
antara dua buah use case
dimana fungsi yang satu
adalah fungsi yang lebih

umum dari lainnya.

Include

Relasi use case tambahan ke
sebuah wuse case dimana wuse
yang  ditambahkan
memerlukan
untuk

fungsional atau sebagai syarat

case
use  case im

menjalankan

dijalankan zse case ini.

Use Case

Fungsionalitas
disediakan
unit-unit yang saling bertukar

yang
sistem  sebagai
pesar antar unit atau aktor
biasanya dinyatakan dengan

menggunakan Kata kerja di

awal frase nama use case.

Xin
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Simbol Actvity Diagram

N T GAMIAR T AN T KETERANGAN
s T -S:i_t_lfh;*n;ul aklivitas sistem,
! (\ ,) Initial schuah  diagram  aktivitas
A - memiliki scbuah satutus awal,
— Aktivitas yang  dilakukan |
. D Activity sistem,  aktivitas  biasanya
diawali dengan kata kerja.
Asosiasi percabangan dimana
3 O Decision lebih  dari  satu  aktivitas
i digabungkan menjadi satu.
Asosiasi penggabungan
41 — , I Join dimana lebih dari satu
- aktivitas lebih dari satu
Memisahkan organisasi bisnis
5 Partition vang bertanggung jawab
terhadap aktivis yang terjadi.
Status akhir yang dilakukan
6 O Final .
sistem.
3. Simbol Sequence Diagram
NO GAMBAR NAMA | KETERANGAN
Menggambarkan orang
1 Aktor yan.g ) sedang
berinteraksi dengan
sistenn.
Menggambarkan
2 I.O Boundary Class | scbuah  gambar  dari
Jorm,
Xiv
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2. Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Status awal aktivitas sistem,
' C\j Initial sebuah  diagram  aktivitas
J memiliki sebuah satutus awal.
Aktivitas yang  dilakukan

2 @ Actvity sistem, aktivitas biasanya
diawali dengan kata kerja.

Asosiasi percabangan dimana

3 Q Deciston lebih dari satu aktivitas
digabungkan menjadi satu.

Asosiasi penggabungan

Join dimana Iebih dan satu

- aktivitas lebih dari satu.
Memisahkan organisasi bisnis
yang bertanggung jawab
terhadap aktivis yang terjadi.
Status akhir yang dilakukan

6 Final ]
sistem.

3. Simbol Sequence Diagram
NO GAMBAR

Partition

NAMA lf KETERANGAN
,’ Menggambarkan orang
| yang sedang

| berinteraksi dengan

Aktor

| .
f sistem.

—

]' Menggambarkan

Boundary Class | scbuah  gambar  dari

- ———

O

I' Jorm.,

—

Xiv
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L I — [ Menggambarkan
3 O ll Control Clusy | penghubung antara
S— f boundary dengan 1able
R Menggambarkan
4 Q Entity Class hubungan yang akan
_ ! dilakukan.
5 U | A Focus of Control | Mcnggmnbnrkan
- and A Life Line tempat mulai dan
: berakhimya messape
6 A Message J'chnggam barkan
Pengirim Pesan
4. Simbol Class Diagram
W{‘ GAMBAR NAMA | KETERANGAN
Himpunan dari object
| Class | yang berbagi atribut
l dan operasi yang sama.
Merupakan abtraksi
berupa garis tanpa
2 _ Association panah yang
menghubung antara
_ | o
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