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ABSTRAK

Teknologi android merupakan sistem operasi digunakan untuk perangkat mobile.
Sifat dari platform android yang terbuka bagi para pengembang  untuk
mengembangkan aplikasi buatan sendiri membuat android menjadi sistem operasi
mobile vang populer. Terdapat masalah di PT Royal Data Pemenang dalam segi
cfisiensi waktu dalam melakukan permintaan stok yang memperlambat pekerjaan
karvawan. Sistem yang dinsulkan untuk memherikan solusi pada permasalahan
ini adalah Perancangan dan Analisis Sistem Permintaan Kartu Sales Berbasis
Android pada PT Royal Data Pemenang.  Aplikasi yang dapat mengatasi
pemesanan kartu perdana dengan plotform android berbasis client server, dan
bisa memberitahu pesanan kartu perdana ke bagian admin. Tujuan dari
penelitian adalah untuk menghasilkan aplikasi yang dapat mempermudah
pekerjaan  karyawan dan mempercepal sistem pemesanan  stok kartu.
Pengembangan sistem yang akan dibangun ini menggunakan metode
pemrograman dan pengembangan perangkat lunak berorientasi objek yaitu ooP
(Object Oriented Programming), dan alat bantu analisis dan perancangan
menggunakan UML. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi
permintaan stok kartu pada PT. Royal Data Pemenang dengan berbasis android
yang terintegrasi dimana pemesanan stok kartu akan di input di mobile android
oleh sales, kemudian permintaan akan diterima admin.

Kata Kunci : Aplikasi, Android, Mobile, Pemesanan, Kartu, Sales
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*Si_mlml_l—)_ingram Hubungan Entitas

Entitas

Menggambarkan  kumpulan  objek
yang anggota-anggotanya berperan
dalam sistem atau menyatakan satuan

himpunan entitas

Garis Penghubung
Merupakan  penghubung  entitas
dengan relationship ataupun

sebaliknya dari relationship ke entitas

Relasi

Menggambarkan satu  himpunan
hubungan antara objek yang
dibangun (relationship) Atau
himpunan yang ada diantara

himpunan entitas
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Simbol Use Case Diagram

Aktor

Menggambarkan orang atau sistem
yang menyediakan atau mencrima
informasi dari system yang dibuat
atau bisa disebut dengan pengguna

aplikasi

Association

Menggambarkan hubungan aktor

dengan use case

Use Case

Menggambarkan funsionalitas dari

suatu sistem sehingga pengguna

sistem paham dan  mengerti
kegunaan sistem yang akan
dibangun.

Simbol Activity Diagram
Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas
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End State

Menggambarkan akhir aktifitas

Transition

Menggambarkan perpindahan control

antara state

Activity State

Menggambarkan proses bisnis
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