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ABSTRAK

SMA Negeri 1 Merawang dalam kegiatan belajar mengajar masih
menggunakan cara konvensional, yaitu guru masuk ke dalam kelas lalu
memberikan materi pembelajaran dan memberikan tugas secara langsung dan
Jika ada siswa/i yang tidak masuk, maka siswa/i tersebut akan tertinggal
pelajaran dan tidak bisa mengerjakan tugas yang diberikan pada hari itu,
ataupun jika pada saat guru berhalangan untuk hadir dan tidak bisa memberikan
materi pembelajaran pada hari itu.

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem aplikasi
yang sangat sesuai untuk mendukung kemajuan dan perkembangan pendidikan di
SMA Negeri 1. Rancangan aplikasi yang menggunakan sistem Android dan
dengan tampilan rancangan layar yang mudah dimengerti dan dipahami.
Sehingga dapat mengatasi permasalahan atau kendala pada sistem yang sedang
berjalan saat ini.

Dengan dibuatnya rancangan sistem aplikasi pembelajaran untuk siswa
berbasis android ini akan memanfaatkan sistem yang diusulkan ini secara baik
dan benar, dan proses pembelajaran akan menjadi lebih mudah, efisien dan
meminimalisir siswa/i yang tertinggal akan materi pembelajaran. Dengan adanya
rancangan aplikasi ini semoga bermanfaat bagi guru dan terutama bagi siswa/i
dalam proses belajar mengajar.

Kata Kunci : Aplikasi, Android, Mobile Learning
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