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ABSTRAK

UPTD BLKI Pemprov Babel sebagai unit pelaksana teknis dacrah Dinas Tenaga
Kerja dan Transmigrasi Provinsi Kepulauan Bangka Belitung menyelenggarakan
pelatihan Ketrampilan setiap tahunnya untuk mengurangi angka penganguran dan
menciptakan tenaga kerjo mandiri dan terampil di Provinsi Kepulavan Bangka
Belitung. Dalam aktifitasnya UPTD BLKI Pemprov Babel membuat aplikasi
pendaftaran calon peserta pelatihan ketrampilan belum menerapkan sistem BLKI
Pemprov Babel mobile secara optimal. Dalam perancagan aplikasi tersebut
penggunaan komputer hanya scbatas pengetikan seluruh data calon peserta yang
telah dipersiapkan sebelumnya dengan menggunakan aplikasi Ms-Word dan Ms-
Excel, schingga didalam menghasilkan seluruh laporan yang akurat dan tepat
relatif lama. Untuk itu penulis tertarik untuk merancang aplikasi pendaftaran dan
informasi calon peserta pelatihan khususnya dalam pendataan biodata peserta
pelatihan  ketrampilan  dengan memanfaatkan smartphone yaitu aplikasi
pendaftaraan calon peserta diklat berbasis mobile android dengan cara merancang
suatu perangkat lunak aplikasi pendataan biodata peserta pelatihan ketrampilan
untuk membantu Staf UPTD BLKI Pemprov Babel dalam memproses, merekap
data peserta pelatihan. Dengan menggunakan aplikasi mobile permasalahan di atas
dapat dikurangi, sclain itu dapat meningkatkan aktifitas manajemen serta
menambah  motifasi  kerja  khususnya dalam informasi biodata peserta
pelatihan, sehingga data yang diperlukan dari peserta yang berhubungan dengan
biodata peserta dapat diketahui dengan cepat. Metode pengembangan sistemnya
menggunakan metode warerfall. Perangkat lunak yang digunakan adalah :
Android, PHP, dan MySQL. Hasil dari penelitian ini adalah rancangan sebuah
aplikasi bernama : Aplikasi Pendaftaran Peserta Diklat Berbasis Mobile Android
sebuah aplikasi yang dibuat untuk mempermudah aktifitas pendaftran calon
peserta diklat di UPTD BLKI Pemprov Babel

Kata kunci : Peserta Didik Pelatihan, Waterfall, Mobile Android.
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

Actor

Menggambarkan orang yang berinteraksi dengan

sistem.

Association

Apa yang menghubungkan objek satu dengan objek

lainnya.
© Use Case
Menggambarkan orang yang berinteraksi dengan
sistem.
Simbol Activity Diagram
C-J Initial State

Digunakan untuk memulai aktifitas yang dilakukan

dalam activity diagram.

\ Final State
O

Digunakan untuk mengakhiri aktifitas yang dilakukan

dalam activity diagram.

TN
[ Activity

o———— Memperlihatkan bagaimana masing-masing kelas

antarmuka saling berinteraksi satu sama lain.
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Swimlane
Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung jawab
terhadap aktifitas yang terjadi.

Control Flow
Digunakan untuk menghubungkan antara satu aktifitas

dengan aktifitas lainnya.

Decision
Digunakan untuk menggambarkan suatu keputusan atau

tindakan yang diambil pada kondisi tertentu.

Simbol Sequence Diagram

Actor
Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi

dengan sistem.

Entity Class
Menggambarkan hubungan yang akan dilakukan.

Boundary Class
Menggambarkan sebuah gambar dari form.

A
QO
—O

O

Control Class
Menggambarkan penghubung antara boundary class
dengan tabel.
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A focus of Control & A Life Line
Menggambarkan tempat mulai dan berakhirmya pesan.

...i:....

— A Message

Menggambarkan Pengiriman Pesan.

Simbol Class Diagram

Class
Adalah blok-blok pembangun pada pemrograman

berorientasi objek. Sebuah c/ass digambarkan

Nama Class
+ atribut
+ atribut
+ atribut

+ method
+ method tengah mendefinisikan property-atribut class.

sebagai sebuah kotak yang terbagi atas 3 bagian.

Bagian atas adalah bagian nama dari c/ass. Bagian

Bagian akhir mendefinisikan method-method dari

sebuah class.

Association
Sebuah asosiasi merupakan sebuah relationship
paling umum antara 2 c/ass dan dilambangkan oleh

L.n ] scbuah garis yang menghubungkan antara 2

class.Garis ini bisa melambangkan tipe-tipe
relationship dan juga dapat menampilkan hukum-
hukum multiplisitas pada sebuah relationship

(Contoh: One-to-one, one-to-many, many-to-many).
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