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ABSTRAK 

 

Sistem pengelolaan pemesanan Catering dalam Berbasis Web merupakan faktor 

penting yang harus dilakukan dan dikelola dengan baik dan benar. Secara metode 

pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah wawancara dan 

observasi. Sistem pengelolaan pemesananCatering yang baik dapat membuat 

kegiatan usaha yang dilakukan menjadi lebih besar dan maju. Oleh karena itu, 

tujuan dari penelitian ini adalah mendeskripsikan pemesananCatering dalam 

Berbasis Web. Dengan demikian pembeli juga dapat memanfaatkan teknologi 

informasi internet dalam hal pemesanan Catering. Cara mengelola dan memanage 

usaha Catering yang baik adalah dengan cara melakukan pencatatan dan 

pembukuan yang baik, namun yang lebih baik lagi apabila pencatatan dan 

pembukuan tersebut di buat menggunakan program sehingga hasil yang didapat 

lebih akurat dan cepat. Pengembangan sistem informasi Catering inilah yang 

menjadi program pembukuan serta pemesanan yang baik.  

 

Kata Kunci : Berbasis Web, Catering, pemesanan, pembukuan 
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Daftar Simbol Pada Activity Diagram 

No Simbol Nama Keterangan 

 

1. 

 

 

 

 

Initial 

 

Titik awal untuk memulai suatu 

aktiivitas. 

 

2. 

 

 

 

 

Dependency 

 

Titik akhir untuk mengakhiri 

aktivitas. 

 

3. 

 

 

 

Activity 

 

Menandakan sebuah aktivitas 

 

4 

 

 

 

 

 

Line 

Conecctor 

 

Digunakan 

untukmenghubungkansatusim

bol dengan simbollaiinya. 
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Daftar Simbol pada Package Diagram  

No Simbol Nama Keterangan 

 

1. 

 

 

File Master 

 

 

 

Package 

Diagram yang menggambarkan 

bagaimana elemen model 

diorganisasikan atau 

dikelompokkan ke dalam 

packages. Biasanya package 

diagram dipakai pada use case 

diagram yang memiliki usecase 

lebih dari sembilan. 

 

 

DaftarSimbolPadaUseCaseDiagram 

No Simbol Nama Keterangan 

 

1. 

 

 

 

Actor 

Menspesifikasikan himpunan 

peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan 

usecase  

 

 

2 

 

 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor. 

 

3 

 

 

 

Associaton 

Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan objek 

lainnya. 
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Daftar simbol ERD (Entity Relationalship Diagram) 

No Simbol Nama Keterangan 

 

 

1 

  

Entitas 

Jenis entitas dapat berupa 

suatu elemen lingkungan, 

sumber daya atau transaksi 

yang field-field nya 

dipergunakan dalam 

aplikasi program  

 

 

2 

  

Hubungan atau 

Relasi 

Menunjukkan   nama relasi 

antar   satu   entitas   

dengan entitas lainnya 

 

 

3 

  

 

Atribut 

 

Atribut  adalah  

karakteristik dari sebuah 

entitas 

 

4 

 

 

 

Associaton 

Apa yang 

menghubungkan antara 

objek satu dengan objek 

lainnya. 
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DaftarSimbolClassDiagram 

No simbol Nama Keterangan 

 

 

 

1. 

 

 

 

 

 

 

Class 

Blok pembangun pada 

pemprograman 

berorientasi objek. Bagian 

atas adalah bagian dari 

class, bagian tengah 

mendifinisikan 

property/atribut class. 

Bagian akhir 

mendefinisikan method-

method dari sebuah class. 

 

2 

 

 

 

 

 

Associaton 

Apa yang 

menghubungkan antara 

objek satu dengan objek 

lainnya. 

 

3 
 

 

Associaton 

Dependency 

Relasi antar kelas dengan 

makna kebergantungan 

antara kelas. 

 

4 

  

Generalization 

Relasi antara kelas 

dengan makna 

generalisasi spesialisasi 

 

 

 

 

 

 

 



 

xii 
 

DaftarSimbolSequenceDiagram 

No Simbo

l 

Nama Keterangan 

 

1. 

 

 

 

 

Object 

(Partisipan) 

Merupakan instance dari sebuah 

class dan dituliskan tersusun 

secara horizontal 

 

 

 

2. 

 

 

 

 

 

Actor 

Menspesifikasikan himpunan 

peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan 

usecase 

 

 

3. 

 

 

 

Lifeline 

Mengindikasikan keberadaan 

sebuah object dalam basis waktu 

 

 

4 

 

 

 

Activation 

Mengindikasikan sebuah objek 

yang akan melakukan sebuah 

aksi 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

Boundary 

Terletak diantara sistem 

dengan duni sekelilingnya. 

Semua form, laporan, 

antarmuka ke perangkat keras 

seperti printer atau scanner dan 

antarmuka ke sistem lainnya 

adalah 

termasuk dalam kategori. 
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6 

 

 

 

 

Control 

Berhubungan dengan 

Fungsionalitas seperti 

pemanfaatan sumber daya, 

pemrosesan distribusi, atau 

penanganan kesalahan. 

 

7 

 

 

 

Entity 

Digunakan untuk menangani 

informasi yang mungkin akan 

disimpan 

secara permanen. 

8  

 

 

Message 

Mengindikasikan 

komunikasi antara object. 

 

9 

 

 

 

Self-Message 

Mengindikasikan komunikasi 

kembali kedalam sebuah objek 

itusendiri. 

 

10 

 

 

 

Loop 

Mengeksekusi berulang kali 

dan penjaga menunjukan dasar 

iterasi. 
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