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Abstrak

Konter Achie Cell Pangkalpinang merupakan tempat yang begerak
dibidang penjualan produk kartu perdana, kuota internet serta pulsa. Konter
Achie Cell sudah berdiri sejak tahun 2017. Konter Achie Cell menjual beragam
kartu perdana, baik kartu telpon biasa maupun kartu perdana yang sudah berisi
paket internet. Konter ini juga menjual isi ulang internet fisik semua operator dan
juga tidak lupa menjual pulsa hp, inject kuota internet dan pulsa PLN. Dalam
melakukan penjualan, karyawan akan mencatat setiap transaksi dari pulsa hp,
token PLN serta paket data internet baik inject maupun fisik. Pencatatan ini
masih dilakukan manual karena saat karyawan melakukan transaksi, riwayat
transaksi yang terjadi harus di catat ulang di kertas, dari nomor, nominal sampai
produk apa yang di beli. Metode penelitian yang penyusun gunakan dalam
penelitian ini terdiri dari, model penelitian menggunakan model waterfall. metode
penelitian dalam pengembangan perangakat lunak adalah dengan menggunakan
berorientasi objek, tools yang digunakan dalam pengembangn sistem pada
penelitian ini adalah dengan Diagram Unified Modelling Languange (UML).
Hasil penelitian ini dapat diketahui bahwa untuk menjaga data — data dari sistem
ini, sebaiknya dilakukan back up data dan pemeliharaan terhadap sistem ini
sehingga dapat menghindari terjadinya kerusakan pada sistem ini. Dan untuk
menghindari kesalahan dalam menjalankan sistem, sebaiknya dilakukan pelatihan
bagi karyawan mengingat banyaknya data yang akan di olah pada sistem
tersebut.

Kata Kunci : Konter Achie Cell, inject, Diagram Unified Modelling Languange
(UML),waterfall,back up data,
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Aktor

Menspesifikasikan himpunan
peran yang pengguna
mainkan ketika berinteraksi

dengan use case.

Generalization

Hubungan generalisasi dan
spesialisasi  (umum-khusus)
antara dua buah use case
dimana fungsi yang satu
adalah  fungsi yang lebih

umum dari lainnya.

< ____________________

=<include==

Include

Relasi use case tambahan ke
sebuah use case dimana use
case yang ditambahkan
memerlukan use case ini
untuk menjalankan
fungsional atau sebagai syarat

dijalankan use case ini.

>

Use Case

Fungsionalitas yang
disediakan sistem sebagai
unit-unit yang saling bertukar
pesar antar unit atau aktor
biasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja di

awal frase nama use case.
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2.

Simbol Activity Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Initial

Status awal aktivitas sistem,
sebuah  diagram  aktivitas

memiliki sebuah satutus awal.

Activity

Aktivitas yang dilakukan
sistem, aktivitas biasanya

diawali dengan kata kerja.

Decision

Asosiasi percabangan dimana
lebih. dari satu aktivitas

digabungkan menjadi satu.

Join

Asosiasi penggabungan
dimana lebih  dari satu

aktivitas lebih dari satu.

Partition

Memisahkan organisasi bisnis
yang  bertanggung jawab
terhadap aktivis yang terjadi.

Final

Status akhir yang dilakukan

sistem.
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3.

Simbol Sequence Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Aktor

Menggambarkan orang

yang
berinteraksi

sedang
dengan

sistem.

Boundary Class

Menggambarkan
sebuah  gambar dari

form.

Control Class

Menggambarkan
penghubung antara

boundary dengan table

X
KO
.
0

Entity Class

Menggambarkan
hubungan yang akan
dilakukan.

D

A Focus of Control
and A Life Line

Menggambarkan
tempat mulai dan

berakhirnya message

A Message

Menggambarkan

Pengirim Pesan

XVii




4.

Simbol Class Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Class

Himpunan dari object
yang berbagi atribut
dan operasi yang sama.

Association

Merupakan abtraksi
berupa garis tanpa
panah yang
menghubung antara

class.

XViii




