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ABSTRAK 

 

Clover King adalah sebuah kedai minuman yang terletak di derah Pangkalpinang. 

Kekurangan pada kedai ini yaitu masih terkendala dipenjualan Clover King yang 

belum terkomputerisasi pada saat pelanggan melakukan pemesanan masih dilakukan 

secara manual. Dalam kasus ini untuk mempermudah penjualan maka akan dirancang 

dalam aplikasi tersendiri. Maka dari itu nantinya akan dipermudah dalam 

memberikan sebuah informasi penjalan kepada pelanggan dan juga dipermudah 

dalam melakukan transaksi penjualan Clover King. Dalam menganalisa perancangan 

ini, penulis menggunakan metode pengembangan sistem FAST untuk merancang 

tampilan rancangan laar menggunakan Lucid Chart. Dengan adanya sistem ini 

diharapkan dapat mempermudah, mempercepat, dan menngkatkan kulitas pelayanan 

dan penjualan. 

 

Kata Kunci : Penjualan Boba, Clover King, Metode FAST 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Avtivity Diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Initial 

Menggambarkan awal 

dimulainya suatu 

aliranaktivitas 

2 

 

Final 
Menggambarkanberakhirnya 

suatu aliran aktivitas 

3 
 

Action Menandakan sebuah aktivitas 

4 

 

Decision 
Pilihan untuk mengambil 

keputusan 

5  Transition 

Menghubungkan sati 

komponen dengan komponen 

lainnya. 

6 

 

Swimline 

Merupakan organisasi basis 

yang bertanggung jawab 

terhadap aktivitas yang terjadi 

 

 

 

 

 

 

 



 

ix 

 

Daftar Simbol Use Case Diagram 

No GAMBAR NAMA KEETRANGAN 

1 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau 

symbol yang menyediakan 

atau mnerima informasi dari 

sistem 

2 
 

Use Case 

Menggambarkan fungsional 

dari suatu sistem sehingga 

pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan 

dibangun 

3  Association 
Menggambarkan hubungan 

antara actor dengan usecase 

 

 

 

Daftar Simbol Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

Class 

Hubungan dinama objekanak 

(descendent) berbagi perilaku 

dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya obje 

induk (ancestor) 

2 
 Nary 

Association 

Hubungan yang terjadi antara 

satu atau lebih entity 

3  
Attrubute/Prop

erti 

Keterangan yang terkait pada 

sebuah entitas 
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Daftar Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Actor 
Objek entity, antarmuka yang 

saling berinteraksi 

2 

 

Interface 

atau 

Boundary 

Object 

Sebuah objek yang menjadi 

penghubung user dengan sistem 

3 
 

Control 

Object 

Mengkoordinasi perilaku 

sistem dan dinamika dari suatu 

sistem menangani tugas utama 

dan mengontrol alur kerja suatu 

sistem 

4 

 

Entity 

Object 

Suatu objek berisi informasi 

kegiatan yang berkaitan tetap 

dan disimpan ke daam suatu 

database 

5 

 

Message to 

Self 

Menggunakan pesan hubungan 

antar objek yang menunjukan 

kejadian yang terjadi 
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