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ABSTRAK

Pengembangan sistem informasi persediaan adalah suatu sistem yang digunakan
untuk penyimpanan dan pengolahan persediaan. Untuk mendukung operasi.
Seiring dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Kebutuhan akan
informasi saat ini semakin meningkat seiring dengan kinerja perusahaan dalam
mengelola informasi namun dalam hal ini penerapan sistem informasi persediaan
barang di SD Negeri 53 Pangkalpinang masih mengalami beberapa kendala,
seperti dalam hal pengolahan data barang, pemesanan barang, peminjaman dan
pengembalian barang dan biaya. Oleh karena itu, kami ingin mengangkat masalah
ini dengan judul laporan : SISTEM INFORMASI PERSEDIAAN BARANG
BERBASIS WEB UNTUK SD NEGERI 53 PANGKALPINANG DENGAN
METODE RAPID APPLICATION DEVELOPMENT (RAD). Dalam
penelitian ini. Kami menggunakan metode penelitian berorientasi objek dengan
studi kasus pada bagian inventarisasi. dan untuk merancang sistem informasi
menggunakan pendekatan berorientasi objek dan untuk metode pengembangannya
menggunakan metode uml. Berdasarkan hasil penelitian penulis dapat diketahui
bahwa sistem persediaan barang di SD Negeri 53 Pangkalpinang saat ini
mengalami kendala, karena terdapat beberapa proses pengolahan data yang
bersifat konvensional, dan masih belum adanya integrasi data barang dan
peminjaman dan pengembalian barang. Akhir kata penulis berharap dengan
adanya sistem informasi persediaan ini dapat mempermudah bagian persediaan
dalam menjalankan tugasnya sebagai pengelola persediaan.

Kata kunci: UML, SISTEM INFORMASI, PERSEDIAAN.
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a. Start Point

b. End Point

®

c. Activities

d. Decision Point

<>

e. Black Hole Activities
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ﬁ i

Menggambarkan Permulaan dari sebuah
system yang akan dikerjakan, biasanya
terletak pada pojok Kiri atas.

Menggambarkan akhir dari sebuah sistem

yang dikerjakan.

Menggambarkan Proses Bisnis.

Pilihan untuk pengambilan keputusan.

Ada masukkan dan tidak ada keluaran.

Tidak ada masukkan dan ada keluaran dan

dipakai pada waktu start point.
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I. Guards (Kunci)
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2. Use Case Diagram

a. Actor

PN

N Pl s
ACIOrF

b. Use Case

-

3. Entity Relationship Diagram
a. Entitas

Mempunyai 1 transisi masukkan dan 2 atau

lebih transisi keluaran.

Mempunyai 2 atau lebih transisi masukkan

dan hanya 1 transisi keluaran.

Sebuah kondisi benar setelah Melewati
Sebuah

transisi, harus konsisten dan tidak overlap.
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sistem dari sudut pandang user)
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b. Atribut

c. Hubungan (Relasi)

4. Simbol Class Diagram
a. Class

Class

b. Association

—

Entitas merupakan objek yang mewakili
sesuatu yang nyata dan dapat dibedakan

dari sesuatu yang lain.

Setiap Entitas pasti mempunyai elemen
yang disebut atribut yang berfungsi untuk
mendeskripsikan Kkateristik dari Entitas
tersebut. Isi dari atribut mempunyai sesuatu
yang dapat mengidentifikasikan isi elemen

satu dengan yang lain.

Hubungan antara sejumlah entitas yang

berasal dari himpunan entitas berbeda.

Penggambaran dari class name, atribut atau
property atau data dan method atau fuction

atau behavior.

Menggambarkan hubungan antar obyek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini

bisa satu arah atau lebih dari satu arah.
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