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ABSTRAK

Aogla Store adalah sebuah perusahaan yang bergerak dibidang industri kreatif. Dalam
perkembangan bisnisnya, Aogla Store mempunyai visi menjadikan sebuah store yang maju dan
cerative dalam mengeluarkan desain dengan menyediakan kualitas produk yang unggulan dan
dapat bersaing di dalam maupun di luar daerah Bangka Belitung. Untuk mewujudkan visi
tersebut maka diperlukan suatu sarana informasi yang berbasis Web. Fasilitas ini bertujuan
untuk mempermudah pelanggan dalam melakukan pembelian produk tertentu. Pada proses
pembuatan rancangan aplikasi E-Commerce, langkah awal yang dilakukan adalah menganalisis
sistem di dalam perusahaan, membuat desain sistem, desain struktur menu dan desain
interface dari aplikasi tersebut, setelah itu ditentukan pemakaian software. Pada aplikasi
ini, software yang dipakai adalah Adobe XD CS6 untuk pembuatan desain rancangan layar.
Hasil yang didapatkan didalam aplikasi ini adalah rancangan aplikasi sistem informasi
pemesanan produk berbasis Web pada Aogla Store. Pada aplikasi Aogla Store dilengkapi
fasilitas detail katalog, list harga dan info distro untuk melihat lokasi, kontak, dan informasi
tentang Aogla Store.

Kata kunci : (E-Commerce, Aogla Store, Web).
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