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ABSTRAK 

Dengan adanya kemajuan teknologi saat ini tentu sangat mempermudah 

pekerjaan manusia contoh kemajuan teknologi saat ini adalah smartphone. Hal ini 

dapat menjadi suatu pengembangan dari sebuah teknologi smartphone yaitu 

Aplikasi penerimaan santri baru berbasis android. Aplikasi ini merupakan aplikasi 

yang bertujuan untuk memudahkan calon santri baru untuk dapat melakukan 

pendaftaran secara online serta dapat mengoptimalkan proses pendataan  data calon 

santri baru pada Pondok Pesantren Darut Ta’lim Desa Kundi. Metode yang 

digunakan pada penelitian ini adalah Metode Prototype yang memiliki empat 

tahapan yaitu Tahap pengumpulan data, Tahap perencanaan cepat, Tahap 

Perancangan Prototype dan Tahap Pengujian Prototype. Pada Tahap perencanaan 

cepat menggunakan UML (Unified Modelling Language) seperti Usecase Diagram, 

Activity Diagram, Class Diagram dan Sequence Diagram. Hasil yang didapat dari 

penelitian ini adalah rancangan aplikasi yang dapat dikembangkan menjadi sebuah 

aplikasi yang dibuat menggunakan android studio dengan Bahasa pemrograman 

java serta menggunakan PHP dengan database MySQLi. 

 

Kata kunci :  Aplikasi , Android, Aplikasi Penerimaan Santri Baru 

  



 

iv 
 

DAFTAR ISI 

   

COVER JUDUL  .................................................................................................... 1 

LEMBAR PERNYATAAN ................................... Error! Bookmark not defined. 

PERSETUJUAN LAPORAN KERJA PRAKTEK Error! Bookmark not defined. 

LEMBAR PENGESAHAN SELESAI KP ............ Error! Bookmark not defined. 

KATA PENGANTAR ............................................................................................ ii 

ABSTRAK ............................................................................................................. iii 

DAFTAR ISI .......................................................................................................... iv 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................ vii 

DAFTAR TABEL ................................................................................................ viii 

DAFTAR SIMBOL ................................................................................................ ix 

BAB I ..................................................................... Error! Bookmark not defined. 

1.1 Latar Belakang ........................................ Error! Bookmark not defined. 

1.2 Rumusan Masalah ................................... Error! Bookmark not defined. 

1.3 Tujuan Dan Manfaat Penelitian ............... Error! Bookmark not defined. 

1.3.1 Tujuan Penelitian ............................. Error! Bookmark not defined. 

1.3.2 Manfaat Penelitian ........................... Error! Bookmark not defined. 

1.4 Batasan Masalah ...................................... Error! Bookmark not defined. 

1.5 Metodologi Penelitian ............................. Error! Bookmark not defined. 

1.5.1 Pengembangan Perangkat Lunak Metode Berorientasi Objek. Error! 

Bookmark not defined. 

1.5.2 Pengembangan Perangkat lunak Model PrototypeError! Bookmark 

not defined. 

1.5.3 Tools Pengembangan Perangkat lunakError! Bookmark not 

defined. 

1.6 Sistematika Penulisan .............................. Error! Bookmark not defined. 

BAB II .................................................................... Error! Bookmark not defined. 

2.1 Penerimaan Santri Baru ........................... Error! Bookmark not defined. 

2.2 Aplikasi ................................................... Error! Bookmark not defined. 

2.3 Android .................................................... Error! Bookmark not defined. 

2.4 Java .......................................................... Error! Bookmark not defined. 



 

v 
 

2.5 PHP .......................................................... Error! Bookmark not defined. 

2.6 MYSQL ................................................... Error! Bookmark not defined. 

2.7 Unified Modeling Language (UML) ....... Error! Bookmark not defined. 

2.8 Rangkuman Penelitian Terdahulu ........... Error! Bookmark not defined. 

BAB III .................................................................. Error! Bookmark not defined. 

3.1 Profil dan Sejarah Pondok Pesantren Darut Ta’limError! Bookmark not 

defined. 

3.1.1 Sejarah Singkat Pondok Pesantren Darut Ta’limError! Bookmark 

not defined. 

3.2 Visi dan Misi ........................................... Error! Bookmark not defined. 

3.2.1 Visi Pondok Pesantren Darut Ta’limError! Bookmark not defined. 

3.2.2 Misi Pondok Pesantren Darut Ta’limError! Bookmark not defined. 

3.3 Struktur dan Organisasi ........................... Error! Bookmark not defined. 

3.3.1 Struktur Pengurus Pondok Pesantren Putra Darut Ta’lim ....... Error! 

Bookmark not defined. 

3.3.2 Struktur Organisasi Pondok Pesantren Darut Ta’lim ............... Error! 

Bookmark not defined. 

3.3.3 Tugas Dan Wewenang ..................... Error! Bookmark not defined. 

3.4 Lampiran Foto Pondok Pesantren Darut Ta’limError! Bookmark not 

defined. 

3.5 Spesifikasi komputer ............................... Error! Bookmark not defined. 

BAB IV .................................................................. Error! Bookmark not defined. 

4.1 Definisi Masalah ...................................... Error! Bookmark not defined. 

4.2 Analisa Sistem Berjalan .......................... Error! Bookmark not defined. 

4.3.1 Proses Analisis Sistem Berjalan pada Pendaftaran Calon Santri 

Baru………………………………………………………………………….E

rror! Bookmark not defined. 

4.3.2 Activity Diagram Berjalan pada Pendaftaran Calon Santri Baru

 Error! Bookmark not defined. 

4.3.3 Proses Analisis Sistem Berjalan Pembuatan Laporan .............. Error! 

Bookmark not defined. 

4.3.4 Activity Diagram Berjalan Pembuatan LaporanError! Bookmark 

not defined. 

4.3 Analisa Sistem Usulan ............................. Error! Bookmark not defined. 

4.3.1 Analisis Metode ............................... Error! Bookmark not defined. 



 

vi 
 

4.3.2 Usecase Diagram .............................. Error! Bookmark not defined. 

4.3.3 Activity Diagram .............................. Error! Bookmark not defined. 

4.3.4 Sequence Diagram ........................... Error! Bookmark not defined. 

4.3.5 Class Diagram .................................. Error! Bookmark not defined. 

4.4 Rancangan Layar ..................................... Error! Bookmark not defined. 

4.4.1 Rancangan Layar Aplikasi Penerimaan calon santri baru pada Pondok 

Pesantren Darut Ta’lim Desa Kundi. .............. Error! Bookmark not defined. 

4.4.2 Rancangan Layar Web Admin Penerimaan calon santri baru pada 

Pondok Pesantren Darut Ta’lim Desa Kundi : Error! Bookmark not defined. 

 

BAB V .................................................................... Error! Bookmark not defined. 

5.1 Kesimpulan .............................................. Error! Bookmark not defined. 

5.2 Saran ........................................................ Error! Bookmark not defined. 

DAFTAR PUSTAKA ............................................ Error! Bookmark not defined. 

LAMPIRAN ........................................................... Error! Bookmark not defined. 

 

 

  



 

vii 
 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 3. 1 Lokasi Pondok Pesantren Darut Ta'lim ........... Error! Bookmark not 

defined. 

Gambar 3. 2 Tampak Depan Pondok Pesantren Darut Ta’lim.... Error! Bookmark 

not defined. 

Gambar 3. 3 Tempat Pendaftaran Pondok Pesantren Darut Ta’lim ............... Error! 

Bookmark not defined. 

Gambar 4. 1 Activity Diagram Berjalan Pendaftaran Calon santri 

Baru………...Error! Bookmark not defined. 

Gambar 4. 2 Activity Diagram berjalan pembuatan laporan Error! Bookmark not 

defined. 

Gambar 4. 3 Usecase Diagram ............................... Error! Bookmark not defined. 

Gambar 4. 4 Activity Diagram Aplikasi Penerimaan Santri Baru ................ Error! 

Bookmark not defined. 

Gambar 4. 5 Activity Diagram Usulan Web Admin ............. Error! Bookmark not 

defined. 

Gambar 4. 6 Sequence Diagram Calon Santri Baru ............. Error! Bookmark not 

defined. 

Gambar 4. 7 Sequence Diagram Admin ................ Error! Bookmark not defined. 

Gambar 4. 8 Class Diagram ................................... Error! Bookmark not defined. 

Gambar 4. 9 Rancangan Layar Daftar Akun .......... Error! Bookmark not defined. 

Gambar 4. 10 Rancangan Layar Login .................. Error! Bookmark not defined. 

Gambar 4. 11 Rancangan Layar Halaman Utama .. Error! Bookmark not defined. 

Gambar 4. 12 Rancangan Layar Form Pendaftaran ............. Error! Bookmark not 

defined. 

Gambar 4. 13 Rancangan Layar Pemilihan Peminatan ........ Error! Bookmark not 

defined. 

Gambar 4. 14 Rancangan Layar Halaman Informasi ........... Error! Bookmark not 

defined. 

Gambar 4. 15 Rancangan Layar Login Admin ...... Error! Bookmark not defined. 

Gambar 4. 16 Rancangan Layar Halaman Utama Admin.... Error! Bookmark not 

defined. 

Gambar 4. 17 Rancangan Layar Data Santri .......... Error! Bookmark not defined. 

Gambar 4. 18 Rancangan Layar Update Informasi Error! Bookmark not defined. 

 

 

  



 

viii 
 

DAFTAR TABEL 

Tabel 2. 1 Contoh Simbol Activity Diagram ..................... Error! Bookmark not defined. 

Tabel 2. 2 Contoh Simbol Usecase Diagram ..................... Error! Bookmark not defined. 

Tabel 2. 3 Contoh Simbol Sequence diagram .................... Error! Bookmark not defined. 

Tabel 2. 4 Contoh Simbol Class Diagram .......................... Error! Bookmark not defined. 

tabel 4. 1 Deskripsi usecase Daftar Akun

 ………………………………………………..Error! Bookmark not defined. 

tabel 4. 2 Deskripsi Usecase Login .................................... Error! Bookmark not defined. 

tabel 4. 3 Deskripsi Usecase Mengisi  Formulir ................ Error! Bookmark not defined. 

tabel 4. 4 Deskripsi Usecase Memilih Peminatan .............. Error! Bookmark not defined. 

tabel 4. 5 Deskripsi Uscase Melihat Informasi .................. Error! Bookmark not defined. 

tabel 4. 6 Deskripsi Usecase Login Admin ........................ Error! Bookmark not defined. 

tabel 4. 7 Deskripsi Usecase Melihat Data Calon Santri Baru ......... Error! Bookmark not 

defined. 

tabel 4. 8 Deskripsi Usecase Mengupdate Informasi ......... Error! Bookmark not defined. 

  



 

ix 
 

DAFTAR SIMBOL 

1. Usecase Diagram 

 

 

 

 

Actor 

Orang, Proses atau system lain yang 

berinteraksi dengan usecase 

 

Usecase 

Fungsionalitas yang disediakan system 

sebagai unit-unit yang saling bertukar 

pesan antar unit atau actor; 

 

 

 

Assosiation 

Komunikasi antara actor dan use case 

yang berpartisipasi pada use case atau use 

case memiliki interaksi dengan actor. 

 

 

Ekstensi / extend 

Relasi use case tambahan ke sebuah use 

case dimana use case yang ditambahkan 

dapat berdiri sendiri walau tanpa use case 
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Generalisasi / Generalization 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum-khusus) antara dua buah use case 

dimana fungsi yang satu adalah fungsi 

yang lebih umum dari lainnya. 

 

 

 

 

Include 

Relasi Use Case tambahan ke sebuah use 

case dimana use case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini untuk 

menjalankan fungsinya atau sebagai 

syarat dijalankan use case ini. 

 

2. Activity Diagram 

 

 

 Start State/ Activity Initial Node 

Menunjukkan dimulainya suatu 

workflow pada sebuah activity 

diagram. 

 

 

 

End State/Activity Final Node 

End state menggambarkan akhir 

atau 

terminal dari pada sebuah activity 

diagram. 
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Aktivitas  

perilaku parameter yang di 

representasikan sebagai aliran 

tindakan yang terkoordinasi. 

 

 

 

 

State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan 

berganti ke aktivitas atau state 

berikutnya. 

 

 

 

 

Decision 

asosiasi percabangan dimana jika 

ada pilihan aktivitas lebih dari satu. 

 

 

 

 

 

Fork Node 

Fork Node adalah node kontrol yang 

memiliki satu aliran masuk dan 

membagi 

menjadi beberapa aliran keluar, atau 

sebaliknya. 
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Flow Final Node 

Flow Final Node menunjukan akhir 

sebuah flow tertentu, tanpa 

menghentikan seluruh activity. 

3. Sequence Diagram 

 

 

 

 

 

Actor 

Orang, Proses atau system lain yang 

berinteraksi dengan sistem 

 

Lifeline 

Objek atau system yang yang saling 

berinteraksi . 

 

 

 

Object message 

Menggambarkan pesan atau hubungan 

yang menunjukan urutan kejadian antar 

objek. 
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Message to self 

Menggambarkan pesan atau hubungan itu 

sendiri. yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi pada system. 

 

 

 

 

4. Class Diagram 

 

 

 

 

Class 

Blok-blok pembangun program yang 

terdiri dari nama class, atribut dan 

operation 

 

 

 

 

Association 

Menggambarkan dan menunjukan 

hubungan atau interaksi antar class 

 

 

 

 

Dependency 

Menggambarkan dan menunjukan 

ketergantungan hubungan class satu 

dengan class lainnya. 
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Generalization 

Menggambarkan dan menunjukan inheritance 

dari satu class ke beberapa class. 


