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ABSTRAK

Proses Pendaftaran Siswa Baru yang dilakukan oleh SD Negeri 52
Pangkalpinang saat ini masih melakukan secara manual, sehingga terjadi berbagai
masalah penginputan data yang lambat, berkas pendaftaran yang tidak tersusun
rapih dan antrian pendaftaran yang panjang. Seiring dengan perkembangan
teknologi pemograman berbasis mobile, maka peneliti memberikan solusi
terhadap masalah tersebut. Penelitian ini menggunakan metode berorientasi objek,
dimana peneliti menganalisa sistem yang berjalan dan permasalahan yang ada
pada proses penerimaan siswa baru yang digambarkan dalam diagram UML
kemudian mengembangkan sebuah aplikasi berbasis android dengan android
studio dan sebuah web dengan PHP, HTML 5 dan MySQL sebagai solusi dari
permasalahan tersebut. Hasil dari penelitian ini adalah tersedianya aplikasi
pendaftaran siswa baru pada SD Negeri 52 Pangkalpinang. Dengan aplikasi ini
calon siswa baru dapat mengisi formulir pendaftaran dan melihat informasi
berkaitan dengan pendaftaran secara online. Disisi lain, pihak sekolah
mendapatkan kemudahan dalam mengelola data baik dari pengarsipan, melihat
rekapitulasi data pendaftaran hingga penginformasikan jadwal serta hasil dari test
calon siswa.

Kata kunci: Pendaftaran siswa baru, Android, UML, PHP, MySQL
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1. Activity Diagram
a. Start Point

b. Activities

)

c. Association

_—
d. Decision
e. Swimlane
Swimlane

f. Join (Penggabungan)

—

—

g. Fork (Pencabangan)

—

—

h. End Point

®

DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan awal dari sebuah kegiatan

Menggambarkan proses bisnis

Menggambarkan hubungan antara obyek
yang saling membutuhkan.
Menggambarkan kondisi dari sebuah
aktifitas yang bernilai benar atau salah

Menggambarkan sebuah cara untuk

mengelompokkan activity

Menggambarkan suatu activity yang berjalan
secara bersamaan. Biasanya mempunyai 2
atau lebih transisi masuk dan hanya 1
transisi keluar

Menggambarkan suatu activity yang berjalan
secara bersamaan. Biasanya mempunyai 1
transisi masuk dan 2 atau lebih transisi
keluar

Menggambarkan akhir dari sebuah kegiatan

dalam activity diagram
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2. Usecase Diagram

a. Actor

AN

b. Use Case

C.

O

Association Aktif

T

d. Association Include

<<include>>

3. Class Diagram

a. Class NewClass

&»name
Sname?2
Sp»name3

“opname()
“opname2()
“opname3()

b. Association

C.

Multiplicity

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sistem

Menggambarkan proses sistem (kebutuhan

sistem dari sudut pandang user)

Menggambarkan bagaimana aktor terlibat

didalam use case

Menggambarkan pemanggilan use case oleh

use-case lain

Penggambaran dari class name, atribute atau
property atau data dan methode atau function

atau behavior

Menggambarkan hubungan antar obyek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini
bisa satu arah atau lebih dari satu arah.
Menggambarkan banyaknya obyek yang
terhubung satu dengan yang lainnya.

Contoh: 0 Zero
1 One
0.* Zero or More
1.* One or More

* n
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4. Sequence Diagram
a. Actor

N
b. Entity Class

O

c. Boundary Class

-0

d. Control Class

®

Menggambarkan orang yang sedang

berinteraksi dengan sistem

Menggambarkan hubungan kegiatan yang

akan dilakukan

Menggambarkan cara actor berinteraksi

dengan sistem

Menggambarkan hubungan antara boundary
dengan tabel

e. A Focus of Control & A life Line

L

h. A Message

a Message ()

i. Return Values

2Message ()

Menggambarkan tempat mulai dan
berakhirnya sebuah message

Message to Self

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu
sendiri, yang menunjukan urutan kejadian
yang terjadi

Menggambarkan proses perulangan.

Menggambarkan pengiriman pesan

Menggambarkan hasil dari pengiriman

message



5. ERD (Entity Relationship Diagram)

a. Entity

b. Relasi

<>

c. Garis Penghubung

Menggambarkan himpunan orang, tempat,
obyek, dan sebagainya yang berperan
sebagai sistem

Menggambarkan hubungan yang ada

diantara himpunan entitas

menggambarkan hubungan antara entitas
dengan relationship ataupun sebaliknya dari

relationship ke entitas



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1. Struktur Organisasi SD Negeri 52 Pangkalpinang............c.cccceevnee. 28
Gambar 4.1. Activity Diagram Pendaftaran Orangtua Calon Siswa..................... 32
Gambar 4.2. Activity Diagram Pembuatan Laporan Penerimaan Calon Siswa Baru
............................................................................................................................... 33
Gambar 4.3. Usecase Diagram AdmMiN.........ccooeviiinininienieesesese s 35
Gambar 4.4. Usecase Diagram Orangtua Calon SISWa...........ccceverireniniiinenne. 37
Gambar 4.5. Sequence Diagram LOgIN .......ccoeivieiieiiieeiie e 40
Gambar 4.6. Sequence Diagram Entry Data Pendaftaran................cc.ccccovevvennnne. 41
Gambar 4.7. Sequence Diagram Entry Data Calon Siswa Baru .............cccccccue..... 42
Gambar 4.8. Sequence Diagram Entry Data Biaya.........ccooererinesiineninesineenn. 43
Gambar 4.9. Sequence Diagram Cetak Bukti Pembayaran...............ccccoiuevvinnnne. 44
Gambar 4.10. Sequence Diagram Cetak Laporan Pendaftaran..............cccc.......... 45
Gambar 4.11. Sequence Diagram LOGIN ......couuiiievriuesmmssesiiaaneeseesesseessieseeseesees 46
Gambar 4.12. Sequence Diagram Pendaftaran ............ccoocooiiiiinine it 47
Gambar 4.13. Sequence Diagram Profil Sekolah.........ccmmmiii. 48
Gambar 4.14. Sequence Diagram Hubungi Kami.....ccc.o.ccoiiiiiiiiciiiece, 49
Gambar 4.15. Sequence Diagram LOGOUL..........ccccveieiieiieniesiiesee e seesee e e 50
Gambar 4.16. Class DIagram .......cccccveiiiiiiiiiiiiiiesseese e sie e sas e sseesrae e sneenns 51
Gambar 4.17. Antarmuka Tampilan Web LOgin .........ccooeviiiinincninisiseeiinee. 52
Gambar 4.18. Antarmuka Entry Data Pendaftaran ..............cccoocoveeriiiniieniennene. 53
Gambar 4.19. Antarmuka Tampilan Web Entry Data Calon Siswa ..................... 54
Gambar 4.20. Antarmuka Tampilan Web Entry Data Biaya ...........cccccccevervvennnee. 55
Gambar 4.21. Antarmuka Tampilan Web Cetak Bukti Pembayaran .................... 56
Gambar 4.22. Antarmuka Tampilan Web Cetak Laporan Pendaftaran ................ 57
Gambar 4.23. Antarmuka Tampilan Aplikasi Menu utama............c.cccccceeveennnnne, 58
Gambar 4.24. Antarmuka Tampilan Aplikasi Pendaftaran..........c...ccccoevevvinnne. 59
Gambar 4.25. Antarmuka Tampilan Aplikasi Hasil Pendaftaran ......................... 60
Gambar 4.26. Antarmuka Tampilan Aplikasi Profil Sekolah............cc.ccooiivinnne. 61
Gambar 4.27. Antarmuka Tampilan Aplikasi Hubungi Kami ..........c.cccccevvnnnnee. 62

xi



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1. Rangkuman Penelitian Terdahulu............cccccooviiiiiiiiiic e 19
Tabel 4.1. Deskripsi USeCase LOGIN........ccoiviiiiiiieiiieciie e 35
Tabel 4.2. Deskripsi Usecase Entry Data Pendaftaran...........cc.cccoccevveiviieieennenn, 35
Tabel 4.3. Deskripsi Usecase Entry Data Calon Siswa Baru...........cc.ccocevvnvnnnee. 36
Tabel 4.4. Deskripsi Usecase entry Data Biaya .........cccooevveieniienennciicnieseen 36
Tabel 4.5. Deskripsi Usecase Cetak Bukti Pembayaran ...........c.cccccoveviiieiiiennnn 36
Tabel 4.6. Deskripsi Usecase Cetak Laporan Pendaftaran ..............ccccccoevevieennn. 37
Tabel 4.7. DesKripsi USECaSe LOGIN.......cccueiierieaiesiiineeieseesieeieseeseeeseesseesseeeens 37
Tabel 4..8. Deskripsi Usecase Pendaftaran.............cc.ccovvvieiineienenencnencseeen 38
Tabel 4.9. Deskripsi Usecase Profil Sekolah ...t 38
Tabel 4.10. Deskripsi Usecase Hubungi Kami ..........c..cccovveveniieieesie i 38
Tabel 4.11. DesKripsi USecase LOQJOUL.........ccouvireeiveeiirieesaessissneseeseeeesiieseeeneenns 39

xii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL L.ttt a e e e i
PERSETUJUAN LAPORAN KERJA PRAKTEK ... ii
LEMBAR PENGESAHAN SELESAIL KP ..., iii
SURAT PERNYATAAN KEASLIAN ..ot iv
A B S T R A ettt ettt e e e e e ee e ettt eeeeeeear————teaeeeaaaaa——————aaeaaaaas \
KKAT A PENGANT AR ettt e e Vi
DAFTAR SIMB O .. et e e e e et e e e e e e e vii
DAFTAR GAMB AR ...ttt ettt e aett e e s aeesae e e reeeaesesssesrrereaeessees Xi
DAFTAR T ABE L . ..i e e et xii
(DA i I AN = 1] I TR xiii
BABIL..../N M .. SN 7 AN 1
PENDAHULUAN . .o it e ettt e e e e e e et eee e et i et eeeens 1
1.1. LapetRelakangm=n.... [ . XYL N\ .. el 1
1.2. RumiSamN Sl NN ALY T e rrrrrr e ) ovevvevenes 2
1.3.  Tujuan dan Manfaat PENUIISAN...........cooi i 2
1.3.1. Tujuan PEQEHISAN 5. ... o b i . . . A it v eeneseessnnes 2
1.3.2. MaANTAAL PENUIISAN ..ttt e e st ne e e s eeeennneee 2
1.4£ " BatasaniMasalahi) St o 0 A i 3
1.5, Metodologi PEnelitian ...........cccoviiiiiiiiiie s 3
1.5. 1. MOAEI PENEIILIAN ..ttt eeneennenees 3
1.5.2. Metode PENEITIAN ... ..ot 4
1.5.3. Tools Pengembangan SISTEM...........ccuiiiiiiiiiiineseeee s 4
1.6. SiStemMatiKa PENULISAN......ooee oo 5
BAB Ll e et a e 7
LANDASAN TEORM ...t 7
2.1, Penerimaan SiSWaA BalU.........cooo oot eae e 7

xiii



2.2, SISTBIMI ..ttt bbbt 7
2.3. INTOIMAST ..o 7
2.4, ANAIONG.....ceiiiiiece s 7
2.4. 1. ArSIteKtUr ANCIOId .......ooveiiiiieic e 9
2.5, ANALISA SISEM ...t 10
2.6.  Perancangan SiSteM..........cccoveieiieiieie s 11
2.7, PHP e 12
2.8, MYSQL .. e e 12
2.9.  Aplikasi ........ A, . e et . JIREI . 13
2.10. XAMPH NGNS et R A N 13
211, JavR. . SN e reereee Yo ) 13
2.12. UNL .. S P o/ AR e s QIO S oo 13
2% B TNy (o2 « T ST [ [o e Smeec il | WP T SRR 14
2.14. MoOdel PO O e e L At e oiponnaasr e e ee ool e eesnesnennees 17
2.15. Metode Berorientasi ODJEK .........ccooiiiiiiiiiiiiiss i 18
2.16. Penelitian Terdahulu ... 19
B A B N N e | P 1. N o P Tl LN, 27
ORGANISASI ... e 27
3.1 Sejarah SEKOIAN .......oviiiiie s 27
3.2, Visi, Misi dan Struktur OrganiSasi ..........c.ccceeruereereeiesieseesieeneeseesieeeees 27
3.2.1. ViST OFQANISASH v.cvveveeireieitiesieeieseeseeste e sta e e e sreeste e sraesteaeesreenneenee e 27
3.2.2. MIST OFQANISASH ...cvvereeneeieitesie sttt 28
3.2.3. StPUKLUF OFQaniSASI.......ccveiveeireeeeiieiieeiestiesteeste e steesresresreeste e sreesreeee e 28
3.3, Tugas dan Wewenang OrganiSasi ...........cuerveruerrrereeseerueseesesseeseesseeseenns 28
3.3. 1. Kepala SEKOIAN. .......coiiiiieic s 28

Xiv



3.3.2. Wakil Kepala SEKOIaN .........cccoiiiiiiiiie s 29
3.3.30 GUIU et aeeree s 29
3314, PeMDING ...ttt 30
335, Wali KEIAS ... s 30
3.3.6. Tata USANA........oiiiiiiieiic s 30
BAB IV e 31
PEMBAHASAN ..ot 31
4.1.  Definisi Masalah ... 31
4.1.1. Analisis KebUTUNEAN ...t 31
4.2, Analisis Sistem Berjalan ..ot 31
4.2.1. Proses Bisnis Pendaftaran Calon Siswa Baru ... 32
4.2.2. Activity Diagram Berjalan Pendaftaran Orangtua Calon Siswa............... 32
4.2.3. Proses Bisnis Pembuatan Laporan Penerimaan Siswa Baru ..................... 33
4.2.4. Activity Diagram Berjalan Pembuatan Laporan Penerimaan Calon Siswa
Baru N et g 33
4.3.  ANalisis SIStEM USUIAN..........ccooiiiiiiii i 34
4.3.1. UseCase-DIagram ... .. ... i immssssei e e eesseesssiunnseense suee deieTTeiwmmane s e eseeses 34
4. 46—58UeNCE.DIAGLANN. . i iiiehorcessessenki i ieagg o o« Snppammrengggs s e 1 FEPTPRE 39
4.4.1. Sequence Diagram yang Dikelola AdMiN.........cccoveveiieiiein s, 39
4.4.2. Sequence Diagram pada Aplikasi digunakan Calon Siswa Baru.............. 46
4.5, Class DIagram ........ccccveiiiiiiecie et 51
4.6.  RANCANGAN LAYAT ....coiiiiiiiiiiiiiie ittt 52
4.6.1. Perancangan Antarmuka Pengguna SiStem ..........cccccveviieiiiiiiiiesiiesiieecines 52
4.6.2. Perancangan Antarmuka Web yang dikelola Admin ............cccceeveveennn. 52
4.6.3. Perancancangan Antarmuka Aplikasi yang digunakan Orangtua Calon

SHSWVA BAIU ... nnnennnnnnnn 57

XV



PENUTUP ...ttt 63
5.1, KESIMPUIAN......icieiieeee e 63
5.2, SAIAN ...t 63
DAFTAR PUSTAKA et 64
LAMPIRAN . .ottt nee e 66

XVi



