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ABSTRACT

Wedding Organizer is one of the things that plays an important role in a wedding
to realize the wishes of the bride and groom who want an event that is memorable
once in a lifetime. Oemah Bridal Agung (OPA) is one of the most well-known
Wedding Organizers in the Kelapa area, West Bangka Regency. The business
processes that occur at Oemah Bri Agung are still manual. Because, the bride and
groom must go directly to the gallery so they can see and find out information
about what options can be rented. It is very efficient and time consuming.
Therefore the author makes a rental information system to help the online rental
process to make it easier for both parties. The purpose of this research is to
provide online rental services for wedding equipment. The FAST (Framework for
the Application of System Thinking) model used and the tool used by the author
Jor modeling is UML (Unified Modeling Language).

Keywords : Information System, Rental, Wedding Organizer, FAST Model
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ABSTRAK

Wedding Organizer merupakan salah satu hal yang sangat berperan penting dalam
suatu pernikahan untuk mewujudkan keinginan para calon pengantin yang
menginginkan suatu acara yang berkesan sekali dalam seumur hidup. Oemah
Pengantin Agung (OPA) salah satu Wedding Organizer yang sangat terkenal di
daecrah Kelapa, Kabupaten Bangka Barat. Pada proses bisnis yang terjadi di
Oemah Pengantin Agung masih terbilang manual. Karena, calon pengantin harus
langsung ke gallery agar bisa melihat dan mengetahui informasi tentang pilihan-
pilihan apa saja yang bisa d sewa. Hal tersebut sangatlah efisien dan memakan
waktu lama. Maka dari itu penulis membuat sistem informasi penyewaan untuk
membantu proses penyewaan secara Online untuk mempermudah kedua belah
pihak. Tujuan dari penelitian ini untuk menyediakan jasa penyewaan secara
Online perlengkapan-perlengkapan Wedding. Model FAST (Framework for the
Application of System Thinking) yang digunakan dan alat bantu yang digunakan
oleh penulis untuk pemodelan adalah UML (Unified Modeling Language).

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penyewaan, Wedding Organizer;,Model FAST
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram

. Start Point
Menggambarkan awal dari aktivitas.

@ End Point

Menggambarkan aktivitas dari akhir diagram.

Activity

Menggambarkan proses bisnis.

O Decision Point
Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi.
Aktor Swimlame

Menggambarkan pengelompokkan dar1 aktivitas.

State Transition

v

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antaran

state.

2. Simbol Use Case Diagram
Actor
Sesuatu yang dibutuhkan untuk berinteraksi dengan
sistem untuk dapat menukar informasi dan

melakukan pekerjaan-pekerjaan tertentu.
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Use Case

Menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan
dari sebuah sistem, use case tersebut terdiri dari satu
set urutan interaksi yang terjadi antara pengguna
dan sistem di dalam ruang lingkup tertentu untuk

mencapai sebuah tujuan.

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan use

case.

3. Simbol Package Diagram

1
Package(
<<Import>>

———————— >
Access
—_— e ——_———

Package
Pengelompokan dan pengorganisasian kelas-kelas
dan interface yang sekelompok menjadi Suatu unit

tunggal dalam library.

Import
Suatu dependency yang mengindikasikan isi tujuan
paket secara umum yang di tambahkan ke dalam

sumber paket.

Access
Suatu dependency yang mengindikasikan isi tujuan
paket secara umum yang bisa digunakan pada nama

sumber paket.
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4. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

<>

5. Simbol Class Diagram

Class0

- Attribute0 : int

void

+ operation0 :

O

Entity (Entitas)
Sebuah kelas dari orang, tempat, objek, kejadian
dan sebagainya yang merupakan konsep dimana kita

perlukan untuk meyimpan data.

Relationship (hubungan/relasi)

Sebuah asosiasi antara satu atau lebih entitas.
Sebuah relasi bisa menunjukkan sebuah peristiwa
yang menghubungkan sebuah entitas ke entitas

lainnya.

Attribute (atribut)
Sebuah karakteristik yang menggambarkan sebuah

entitas.

Association
Menggambarkan hubungan antara FEntity dengan

Relationship.

Nama Class

Menggambarkan nama dari suatu class atau objek.

Interface
Sama dengan konsep inferface dalam pemrograman

berorientasi objek.
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Association

Relasi antar kelas dengan makna umum, asosiasi

biasanya disertai juga dengan multiplicy.

Association dependency
Relasi antar kelas. dengan kebergantungan antar

kelas.

Generalitation
Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-

spesialisasi.

6. Simbol Deployment Diagram

Nodel

NodeO

Node
Digunakan untuk menggambarkan infrastruktur apa

saja yang terdapat pada sistem.

Component
Digunakan untuk menggambarkan elemen-elemen

apa saja yang terdapat pada sistem.

Note
Digunakan untuk memberikan keterangan atau
komentar tambahan dari suatu elemen sehingga bisa

langsung terlampir dalam model.
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Association
Digambarkan sebuah garis yang menghubungkan
dua mode yang mengindikasikan jalur komunikasi

antara komponen-komponen hadrware.

Generalization

Menunjukkan hubungan antara elemen yang lebih
umum ke elemen yang lebih spesifik.

Association Dependency

Merupakan relasi yang menunjukkan bahwa
perubahan pada salah satu elemen memberi

pengaruh pada elemen lain.

7. Simbol Sequence Diagram

O

Actor(

O

Entity0

O

Boundary0

Q
=

- _| I__=
:Q
S

10

Actor
Menggambarkan orang yang berinteraksi dengan

sistem.

Entity Class

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan
dilakukan.

Boundary Class

Menggambarkan sebuah penggambaran dari form.

Control Class

Menggambarkanpenghubung antara boundary
dengan tabel.

Lifeline
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Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya

sebuah pesan.

Line message

1: Message(() S Menggambarkan pengiriman pesan.

Return

3.1: Return(; Pesan yang dikirim untuk membalikan objek

(:l tertentu.
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