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ABSTRACT 

CV Polarchem Sungailiat is a company engaged in agriculture which was founded 

in Sungailliat on July 31,2006 having its address at Jl. Jenderal Sudirman No. 170, 

Parit Padang, Sungailiat, Kab. Bangka, Prov. Bangka Belitung Islands, located 

right next to the Sungailiat branch of the tax office. The process of ordering and 

selling fertilizers and pesticides still uses a conventional system where consumers 

have to come to the location or call to place an order, errors often occur in 

recording fertilizer orders, errors in fertilizer stock calculations, and it takes quite 

a long time to make purchase transactions. To provide good service to customers, 

and facilitate the work of employees, the authors designed a computerized fertilizer 

and pesticide sales system. Making this system using the PHP programming 

language with the FAST model and MySQL as the database designer. With this 

sales information system, it can overcome difficulties during the processing of 

goods data, as well as make it easier for customers to place orders and access 

information about CV Polarchem Sungailiat. 

Keywords: Fertilizer and Pesticide, CV Polarchem Sungailiat, Framework for the 

Application of System Thinking (FAST) 
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ABSTRAKSI 

CV Polarchem Sungailiat adalah salah satu perusahaan yang bergerak dalam bidang 

pertanian didirikan di Sungailliat pada tanggal 31 Juli 2006 yang beralamat di Jl. 

Jenderal Sudirman No. 170, Parit Padang, Sungailiat, Kab. Bangka, Prov. 

Kepulauan Bangka Belitung, terletak persis di sebelah kantor pajak cabang 

Sungailiat. Proses pemesanan dan penjualan pupuk maupun pestisida masih 

menggunakan sistem yang konvesional dimana pelanggan harus datang ke lokasi 

atau menelpon untuk melakukan pemesanan, sering terjadi kesalahan dalam 

pencatatan pesanan pupuk, kesalahan dalam perhitungan stok produk, serta 

diperlukan waktu yang cukup lama untuk melakukan transaksi pembelian. Untuk 

memberikan pelayanan yang baik kepada pelanggan, dan mempermudah pekerjaan 

karyawan, maka penulis merancang sebuah sistem penjualan pupuk dan pestisida 

yang terkomputerisasi. Pembuatan sistem ini menggunakan bahasa pemrograman 

PHP dengan model FAST dan MySQL sebagai perancang database. Dengan 

adanya sistem informasi penjualan ini, maka dapat mengatasi kesulitan pada saat 

proses pengolahan data barang, serta mempermudah pelanggan untuk melakukan 

pemesanan dan mengakses informasi tentang CV Polarchem Sungailiat. 

Kata Kunci:  Pupuk dan Pestisida, CV Polarchem Sungailiat, Framework for the 

Application of System Thinking (FAST) 
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Simbol Activity Diagram 

 

Start Point 

Menggambarkan awal aktifitas. 

 

 

End Point 

Mengambarkan akhir dari aktifitas. 

 

 

Activity 

Mengambarkan proses bisnis. 

 

 

Decision 

Mengambarkan keputusan/pilihan. 

 

 

State Transition 

Mengambarkan aliran perpindahan 

control antara state. 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan aktifitas. 

 

 

 

Simbol Package Diagram 

 

Package 

Pengelompokkan kelas – kelas dan 

interface yang sekelompok menjadi 

suatu unit tunggal library. 
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Simbol Use Case Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem 

yang menyediakan atau menerima 

informasi dari sistem atau 

menggambarkan pengguna software 

aplikasi (user). 

 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga sistem paham 

& mengerti mengenai kegunaan sistem 

yang akan dibangun. 

 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara 

actor dengan usecase. 

 

 

Include 

Menggambarkan relasi use case 

tambahan memerlukan use case untuk 

menjalankan fungsinya. 
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Simbol Class Diagram 

 

Class 

Kelas pada struktur sistem. 

 

Dependency 

Relasi antar kelas dengan makna 

ketergantungan antar kelas. 

 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antar 

class. 

 

 

 

Simbol Deployment Diagram 

 

Node 

Menggambarkan infrastruktur apa saja 

yang terdapat pada sistem. 

 

 

Note 

Memberikan keterangan dari suatu 

elemen. 

 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antar 

node. 
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Simbol Sequence Diagram 

 

Aktor 

Menggambarkan orang yang 

berinteraksi dengan sistem. 

 

 

Boundary Class 

Merupakan sebuah pengambaran  dari 

form. 

 

 

Control Class 

Menggambarkan penghubung antara 

boundary dengan tabel 

 

 

Entity Class 

Menggambarkan hubungan kegiatan 

yang akan dilakukan. 

 

 

Lifeline 

Menggambarkan tempat mulai dan 

berakhirnya sebuah pesan. 

 

 

Line Message 

Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

 

Return 

Pesan yang dikirim untuk balikan objek 

tertentu. 

 

 

 

 

 

 


