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ABSTRACT 

 PT. Aega Prima is a company engaged in the business of integrated tin 

mining operating on the island of Bangka, Indonesia. At this time, the operational 

system for the daily purchase of goods data information system still uses a simple 

system, and meets several obstacles, namely, the recording process of the goods 

purchase process is less efficient because it still uses Microsoft Excel applications, 

this can result in errors in reporting so that the data should be checked again. The 

information system for purchasing goods is made with the aim of implementing a 

system for purchasing goods, so that they are stored properly so that they are not 

vulnerable to loss or damage to company documents or archives. With this web-

based goods purchasing information system, it is hoped that the information system 

provided can minimize document loss and damage and be able to speed up time in 

the business process of purchasing goods. For system development using the FAST 

(Framework for The Application of System Thinking) model and using UML 

(Unifield Modeling Language) tools to present the system graphically. 

Keywords : Information Systems, web-based, FAST (Framework for The 

Application of System Thinking), UML (Unifield Modeling Language) 
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ABSTRAK 

PT. Aega Prima merupakan sebuah perusahaan yang bergerak dibidang 

usaha pertambangan timah terintegritas yang beroperasi di pulau Bangka, 

Indonesia. Pada saat ini, sistem operasional terhadap sistem informasi data 

pembelian barang setiap harinya masih menggunakan sistem yang sederhana, dan 

memenuhi beberapa kendala yaitu, proses pencatatan proses pembelian barang 

kurang efisien krena masih menggunakan aplikasi Microsoft Excel, hal ini dapat 

mengakibatkan kesalahan dalam pembuatan laporan sehingga data harus diperiksa 

kembali. Sistem informasi pembelian barang dibuat dengan tujuan untuk 

mengimplementasikan sistem pembelian barang, agar tersimpan dengan baik 

sehingga tidak rentan terhadap kehilangan atau kerusakan pada dokumen-dokumen 

atau arsip-arsip perusahaan. Dengan adanya sistem informasi pembelian barang 

berbasis web ini diharapkan sistem informasi yang diberikan dapat meminimalisir 

kehilangan dan kerusakan dokumen dan mampu mempercepat waktu dalam proses 

bisnis pembelian barang. Untuk pengembangan sistem menggunakan model FAST 

(Framework for The Application of System Thinking) dan menggunakan tools 

UML (Unifield Modeling Language) untuk mempresentasikan sistem secara grafis. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, berbasis web, FAST (Framework for The 

Application of System Thinking), UML (Unifield Modeling Language). 
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DAFTAR SIMBOL 

Simbol Activity Diagram 

 Start Point 

Menggambarkan awal dari aktivitas. 

 End Point 

Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 Activity 

Menggambarkan suatu proses atau kegiatan 

bisnis. 

 Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai 

dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau 

lebih aktivitas yang harus dikerjakan. 

 Decision 

Menggambarkan keputusan atau pilihan. 

 State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol 

antara state. 

 Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atau 

pengelompokkan aktivitas berdasarkan 

actor. 
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Simbol Use Case Diagram 

 Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem atau menggambarkan pengguna 

software aplikasi (user). 

 Use case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham 

dan mengerti mengenai kegunaan sistem 

yang akan dibangun. 

 Association 

Menggambarkan hubungan antara 

actordengan use case. 

 

 

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 

 Entity 

Menunjukkan objek-objek dasar yang 

terikat didalam sistem. Objek tersebut dapat 

berupa orang, benda, atau hal lainnya yang 

keterangannya perlu disimpan di basis data. 

 Relationship 

Adalah hubungan terjadi antara satu atau 

lebih entity. 
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 Garis 

Menghubungkan entity dengan relationship 

 

Simbol Sequance Diagram 

 Actor 

Menggambarkan orang yang sedang 

berinteraksi dengan sistem. 

 Entity 

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem(struktur data dari 

sebuah sistem). 

 Boundary 

Menghubungkan antara userdengan sistem. 

 Control 

Menggambarkan “perilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani tugas 

utama dan mengontrol alur kerja suatu 

sistem. 

 Object Message 

Menggambarkan pengiriman pesan. 
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 Message to Self 

Sebuah objek yang mempunyai sebuah 

pesan kepada dirinya sendiri. 

 

 

 

Simbol Class Diagram 

 Class 

Kelas pada struktur sistem. 

 Interface 

Sama   dengan   konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek. 

 Association 

Relasi  antarkelas  dengan  makna  umum, 

asosiasi biasanya  juga  disertai  dengan 

multiplicity. 

 Directed Association 

Relasi  antarkelas  dengan  makna  kelas 

yang  satu  digunakan  oleh  kelas  yang 

lain,   asosiasi   biasanya   juga   disertai 

dengan multiplicity. 

 Generalisasi 

Relasi antarkelas dengan maknageneralisasi-

spesialisasi (umum khusus). 
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 Dependency 

Relasi antarkelas dengan makna 

kebergantungan antarkelas. 

 Aggregation 

Relasi  antarkelas  dengan  makna  semua-

bagian (whole-part). 

 

 

 

 

Simbol Deployment Diagram 

 Package 

Package adalah sebuah bungkusan dari satu atau 

lebih node. 

 Node 

Node biasanya mengacu pada hardware, 

perangkat lunak yang tidak dibuat sendiri 

(software). Jika didalam node disertai komponen 

untuk mengkonsistenkan rancangan maka 

komponen yang diikutsertakan harus sesuai 

dengan komponen yang telah didefinisikan 

sebelunya pada diagram komponen. 

 Dependency 

Dependency adalah kebergantungan antar node, 

arah panah mengarah pada node yang dipakai. 

 Link 

Link merupakan relasi antar node. 
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