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ABSTRACT 

Babeltravellers is a company engaged in Tour and Travel. This company aims to provide the 

best Service and as comfortable as possible in order to get a lot of customers. So that customer 

who have used the services of babeltravelrs often use their services again and can be known 

or known to many people with services travel agencies that provide very good and satisfying 

service because service is very important. Every company engaged in tour and travel has e 

good strategy in terms of sales, service and promotion. Promotion can be done directly or on 

social media. Moreover, now the world of the internet is increasingly developing people with 

easy access to detailed information. The tourism sector is a business field that has good 

business prospects. It can be seen by the increasing number of tourists to visit existing tourist 

objects both within the country and abroad. 

Keywords: Web-Based Tour Package Marketing Information System at Babelltravellrs. 
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ABSTRAK 

 Babeltravellers merupakan salah satu perusahaan yang bergerak dibidang Tour and Travel. 

Perusahaan ini bertujuan untuk memberikan pelayanan sebaik-baik dan senyaman mukin, agar 

mendapatkan pelanggan yang sangat banyak. Sehinnga pelanggan yang sudah pernah menggunakan 

jasa babeltravellers sering menggunakan jasanya lagi dan bisa dikenal atau diketahui banyak orang 

dengan biro perjalanan jasa yang memberikan pelayanan yang sangat bagus dan memuaskan karna 

pelayanan sangat diutamakan. Setiap perusahaan yang bergerak dibidang tour and travel memiliki 

strategi baik itu dari segi penjualan,pelayanan dan promosi. Promosi bisa dilakukan secara langsung 

atau sosial media. Apalagi kini dunia internet semakin lama semakin berkembang masyarakat dengan 

mudah untuk mengakses informasi secara detail. Bidang pariwisata ini merupakan bidang  usaha yang 

memiliki prospek bisnis yang baik. Dapat dilihat dengan meningkatnya wisatawan untuk mengunjungi 

objek wisata yang ada baik didalam Negeri maupun diluar Negeri. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Pemasaran Paket Wisata Berbasis Web Pada Babelltravellrs. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Activity Diagram 

 

Simbol Keterangan 

 
 

Start Point 

Sebuah gambaran aktivitas yang Menggambarkan 

aktivitasAwal. 

 
 

End Point 

Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 
 

 

Activity 

Aktivitas yang dilakukan sistem, menggambarkan 

proses bisnis. 

 

 
 

Decision 

Percabangan dimana ada pilihan aktivitas lebih 

dari satu. 

 

 

 

State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol 

anatara state. 

 
 
 
 
 
 

Partition1 

 

 

Swimlane 

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung 

jawab terhadap aktivitas yang terjadi. 
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2. Simbol Package Diagram 

 

 

 

Package  

Berisikan sekumpulan elemen UML yang saling 

memiliki hubungan logical. 

 

 

 

Import 

Suatu dependency yang mengindikasikan isi 

tujuan paket secara umum yang ditambahkan 

kedalam sumber paket. 

 

 

Acces 

Suatu dependency yang mengindikasikan isi 

tujuan paket secara umum yang bisa digunakan 

pada nama sumber paket. 

 

3. Simbol Use Case Diagram 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau system yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

system atau menggambarkan pengguna 

software aplikasi atau user. 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

system, sehingga pengguna system paham dan 

mengerti mengenai kegunaan system yang akan 

dibangun. 

 Assocation 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

usecase. 
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4. Simbol  ERD (Entitiy Relationship Diagram) 

 

 Entitiy 

Menunjukan obyek-obyek dasar yang 

terkait dalam system. 

 

 

Relationship 

Adalah hubungan yang terjadi antara satu 

atau lebih entitiy. 

 

Atrribut/Property 

Merupakan keterangan yang terkait pada 

sebuah entitas. 

 

 

5. Simbol Class Diagram 

 

 

Class 

Class pada struktur system. 

 

 

Intrerface 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemograman berorientasi objek. 

 Association 

Relasi antara kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya disertai juga dengan 

multiplicy. 

 

                     -------->   

Association Dependency 

Relasi antara kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

                   

                      

Generalization 

Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi. 
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6. Simbol Deployment Diagram 

 

 

 

Node 

Digunakan untuk menggambarkan 

infrastruktur apa saja yang terdapat pada 

system. 

 

 

Component 

Digunakan untuk menggambar elemen-

elemen apa saja yang terdapat pada suatu 

node. 

 

 

Note 

Digunakan untuk memberi keterangan atau 

komentar tambahan dari suatu elemen 

sehingga bisa langsung terlampir dalam 

model. 

 

 

Association 

Digambarkan sebuah garis yang 

menghubungkan dua node yang 

mengindikasikan jalur komunikasi antar 

komponen-komponen hardware. 

 

 

 

Generalization 

Menunjukan hubungan antara elemen yang 

lebih umum ke elemen yang lebih spesifik. 

 

 

---------> 

Association Dependency 

Merupakan relasi yang menunjukan bahwa 

perubahan pada salah satu elemen memberi 

pengaruh pada elemen lain. 
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7. Simbol Sequence Diagram 

 

Actor 

Menggambar orang yang berintraksi dengan 

system. 

 

Entitiy Class 

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan 

dilakukan. 

 

Boundary Class 

Menggambarkan sebuah penggambaran dari 

form. 

 

Control Class 

Menggambaerkan penghubung antara boundary 

dengan table. 

 

 

Lifeline 

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya 

sebuah pesan. 

 

1: Message 

Line message 

Menggambarkan pengiriman pesan, 

 

Return 

Pesan yang dikirim untuk balikan objek tertentu. 
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