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ABSTRACT 

Plamonia Electrical Shop is a store engaged in the sale of Electrical Equipment. So far, 
the activities in the store can be said to have not been maximized, because the transaction 
process is still carried out conventionally or buyers come directly to the Plamonia Electri-
cal Shop. This makes it easier for customers who live far from the Plamonia Electrical 
Shop. Customers find it difficult to find out what information the Plamonia Electrical Shop 
has to offer. To overcome these problems, the authors conducted research and designed a 
Web-Based Electrical Equipment Information Sistem at the Plamonia Electrical Shop with 
the Prototype Method. The purpose of developing this sistem is to provide information to 
customers, customers can place orders and also customers can make the purchase process, 
so that customers can make transactions online. The sistem development method used is 
the Prototype Method with the initial stages of the sistem, sistem analysis, sistem design. 
From the analysis and design process above, it will produce a Web-Based Electrical Equip-
ment Information Sistem Design at the Plamonia Electrical Shop with the Prototype 
Method that can help the promotion and sales process and make it easier for customers to 
make the process of buying electric tools online. 

 
Keywords: Sales, electric tools,  prototype method,  Unified Modeling Language(UML). 
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ABSTRAK 

Toko Listrik Plamonia adalah sebuah toko yang bergerak dalam bidang penjualan Alat 
Listrik. Selama ini kegiatan di toko bisa dikatakan belum maksimal, karena proses transaksi 
masih dilakukan secara konvesional atau pembeli datang langsung ke Toko Listrik Pla-
monia. Hal ini menyulitkan bagi pelanggan yang tempat tinggalnya jauh dari Toko Listrik 
Plamonia.  Pelanggan sulit untuk mengetahui informasi apa saja yang ditawarkan Toko 
Listrik Plamonia.  Untuk mengatasi permasalahan tersebut, maka penulis melakukan 
penelitian dan merancang sebuah Sistem Informasi Alat Listrik Berbasis Web Pada Toko 
Listrik Plamonia Dengan Metode Prototype. Tujuan dibangunkanya sistem ini yaitu mem-
berikan informasi kepada pelanggan, pelanggan dapat melakukan pemesanan dan juga 
pelanggan dapat melakukan proses pembelian, sehingga pelanggan dapat melakukan 
transaksi secara online. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Metode Pro-
totype dengan tahapan permulaan sistem, analisis sistem, perancangan sistem. Dari proses 
analisa dan perancangan diatas maka akan dihasilkan sebuah Perancangan Sistem Infor-
masi Alat Listrik Berbasis Web Pada Toko Listrik Plamonia Dengan Metode Prototype 
yang dapat membantu proses promosi dan penjualan serta memudahkan pelanggan dalam 
melakukan proses pembelian alat listrik secara online.   
 
Kata kunci : Penjualan, alat listrik, Metode prototype, Unified Modelling Language 

(UML).  
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram  

Gambar  Keterangan  

  

  

  

Actor digunakan untuk meng-

gambarkan orang atau sistem 

yang menyediakan  

informasi dan sistem atau meng-

gambarkan pengguna software 

aplikasi (user)  

  Use case digunakan untuk meng-

gambarkan fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga pengguna 

sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang 

akan dibagun.  

  

 

Associations digunakan untuk 

menggambarkan hubungan antar 

actor dan use case  

  

Extends digunakan untuk men-

spesifikasikan bahwa use cace 

target memperluas perilaku dari 

use case sumber padasuatu titik 

yang diberikan  
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2. Simbol Activity Diagram  

Gambar  Keterangan  

  

  

Star point adalah simbol yang 

menyatakan awal dari aktifitas  

  

  

End point adalah simbol yang 

menyatakan akhir dari aktifitas  

  

  

Activity adalah simbol yang meng-

gambarkan aktifitas yang dil-

akukan pada sistem  

  

  

Decision adalah simbol yang 

menggambarkan kondisi dari se-

buah aktifitas yang bernilai 

benar/salah  

  

  

Swimlane  adalah memisahkan or-

ganisasi bisnis yang bertanggung 

jawab terhadap aktivitas yang ter-

jadi  

  

 

  

Transtition state digunakan untuk 

menggambarkan hubungan antara 

dua state,dua activity ataupun an-

tara state dan activity.  
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3. Simbol Sequence Diagram  

Gambar  Keterangan  

  Actor digunakan untuk menggambarkan 

seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat,sistem lain) Yang berinteraksi 

dengan sistem  

   Boundary digunakan untuk menggam-

barkan interaksi antar satu atau lebih ac-

tor dengan sistem.  

  Entity digunakan untuk menggam-

barkan hubungan yang akan dilakukan.  

  Control digunakan untuk mengatur ali-

ran dan informasi untuk sebuah sce-

nario.  

  Object message digunakan untuk meng-

gambarkan pesan/hubungan antar obyek, 

yang menujukan urutan kegiatan yang 

terjadi.  

  Massage to self digunakan untuk meng-

gambarkan pesan/hubungan obyek itu 

sendiri, yang menunjukan urutan ke-

jadian yang terjadi  

  Object digunakan untuk  

menggambarkan abstraksi dari sebuah  

entitas nyata/tidak nyata yang informa-

sinya harus disimpan  
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4. Simbol Class Diagram  

Gambar   Keterangan   

  

Class digunakan untuk peng-

gambaran dari class name,at-

tribute,atau property atau data 

dan method atau function atau 

behavior.  

  Asociation digunakan untuk 

menghubungkan antar objek 

yang saling menghubungkan. 

hubungan ini bisa satu arah atau 

lebih satu arah.  

  

5. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)  

Gambar  keterangan  

  Entitas Digunakan untuk meng-

gambarkan objek yang dapat di-

indentifikasi dalam lingkungan 

dalam lingkungan pemakai.  

  

Relationship Entity dapat berhub-

ungan satu sama lain.  

Hubugan ini disebut relationship.  

 

 


