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ABSTRACT

Internet as a global network has been shown to facilities the wearer in both the
communication and the exchange of information. In this case the internet is a
medium that is most appropriate information to answer all needs, which can be
accesses by the public whenever and wherever. The design of information system
web-based sales watches is selling watches based e-commerce, while generation
the maximum profit for the sale of the maximum required anyway. So, it needs a
marketing medium, such as for example the Ecommerce. E-commerce website
creating using CMS opencart is one of the solutions to solve existing problems,
especially in matters of increasing sales and introducing products to consumers
quickly and without having to go_to-the consumer. Given that it is expected the
authors were able to help introduce Ecommerce in order to assist the IT lovers, or
people who want to know about Ecommerce.

Keywords: The Designing a Website, A Selling Watches
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ABSTRAKSI

Internet sebagai jaringan global telah terbukti dapat mempermudah pemakainya
baik dalam berkomunikasi maupun dalam pertukaran informasi. Dalam hal ini
internet merupakan media informasi yang paling tepat untuk menjawab semua
kebutuhan, dimana dapat di akses oleh umum kapanpun dan dimanapun.
Perancangan sistem informasi penjualan jam tangan berbasis web ini menjual jam
tangan berbasis E-commerce, sedangkan untuk menghasilkan keuntungan yang
maksimal di perlukan penjualan yang maksimal pula. Oleh karena itu di butuhkan
sebuah media pemasaran, seperti contohnya E-commerce. Pembuatan website E-
commerce dengan menggunakan CMS Opencart merupakan salah satu solusi
untuk memecahkan masalah yang.ada khususnya dalam masalah meningkatkan
penjualan dan memperkenalkan peroduknya kepada konsumen dengan cepat dan
tanpa harus mendatangi konsumen. Dengan adanya hal itu di harapkan penulis
mampu membantu memperkenalkan E-commerce agar dapat membantu para
pencita IT atau masyarakat yang ingin mengetahui tantang E-commerce.

Kata Kunci: Perancangan Website, Penjualan Jam Tangan
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Simbol Use Case Diagram

No

DAFTAR SIMBOL

Simbol

Actor0

Keterangan

Aktor
Entitas Manusia / Mesin yang berinteraksi
dengan system untuk melakukan pekerjaan-

pekerjaan tertentu

Use Case
Gambaran fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna paham dan mengeerti

kegunaan sistem yang akan dibangun.

Association
Berupa garis tanpa panahyang menhubung antara

actor dan use case atau use case dengan use case.
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Simbol Activity Diagram

No. Simbol
) @)
. @

3. Partition
4.

5 E
6.

Keterangan

Initial Node

Simbol untuk memulai Activity diagram

Activity Final Node
Simbol untuk mengakhiri Activity diagram

Partition

Pengelompokan aktivitas berdasarkan actor

Transition

Aliran perpindahan control antara activity.

Decisio Node
Cara untuk menggabungkan Ketika ada
lebih dari 1 transisi yang masuk atau pilihan

untuk mengambil keputusan.
Activity
Merupakan proses komputasi atau

perubahan
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Simbol Sequence Diagram

No. Simbol
Actor0

O

- Boundary

4.
S -
6.

Lifeline

Keterangan

Actor
Merupakan orang,sistem atau external
entitas/stakeholder. Actor memberi input

atau menerima output informasi dari sistem.

Boundary
Tempat User berinteraksi untuk

memberikan masukan data.

Entity

Letak dimana data di simpan.

Reply Message
Merupakan balasan dari pengiriman

message

Message

Untuk mengirim pesan atau informasi data.

Lifeline
Sebuah garis yang menggambarkan masa

hidup dari sebuah objek d

XV



Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

No Simbol Keterangan

1. Entity

Dapat berupa suatu elemen lingkungan , sumber

daya atau transaksi yang Field-fieldnya

dipergunakan dalam aplikasi/program

2. Relation
Menunjukkan nama relasi antara satu entitas

dengan entitas lainnya.

3. Relation Line
Menunjukkan Hubungan (keterikatan) antar

entitas
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Simbol Class Diagram

No Simbol Keterangan

1. Association

Suatu hubungsn antara bagian dari dua kelas.

Terjadi Association antara dua kelas jika salah
satu bagian dari kelas mengetahui yang lainnya
dalam melakukan kegiatan.

2. Class

Class
- attribute0 : int

Blok-blok pembangun program, bagian atas

menunjukkan nama dari class, bagian tengah
mengindikasikan artibut dari class dan bagian

bawah mendefinisikan method dari-sebuah class.

3. Dependency
Menunjukkan ketergantungan class satu dengan

class yang lain.

4. 1 £ 3 One to Many
Menampilkan sedikitnya satu bagiandan

maksimal bamyak bagian

5. One to One

Menampilkan satu bagian relasi antar bagian.
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Simbol Package Diagram

No Simbol Keterangan
1. Pack
— ackage
package Sekumpulan Class atau element dengan

sifat yang sama.
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