
 

 

 

ANALISIS TRANSAKSI PENJUALAN IKAN CUPANG 

BERBASIS WEB PADA TOKO FAUZI FARM PANGKAL 

PINANG MENGGUNAKAN DATA 

MINING APRIORI 

 

 

 
SKRIPSI 

 

 

 
 

 

 
REZA PRATAMA 

1822500101 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI  

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI 

INSTITUT SAINS DAN BISNIS 

ATMA LUHUR 

PANGKALPINANG 

2022 



 

 

 

ANALISIS TRANSAKSI PENJUALAN IKAN CUPANG 

BERBBASIS WEB PADA TOKO FAUZI FARM PANGKAL 

PINANG MENGGUNAKAN DATA  

MINING APRIORI 

 
Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat  

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer 

 

 

 

 

 
 

 

 

Oleh : 
REZA PRATAMA 

1822500101 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI  

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI 

INSTITUT SAINS DAN BISNIS 

ATMA LUHUR 

PANGKALPINANG 

2022 



 

iii 

 

 

 



 

iv 

 

 
 



 

v 

 

KATA PENGANTAR 

 

 

Alhamdulillah wa syukurilah, puji syukur kehadirat Allah SWT, yang 

telah memberikan kehidupan dan akal pikiran serta yang telah melimpahkan 

rahmat dan karunianya, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan skripsi 

yang berjudul “ANALISIS TRANSAKSI PENJUALAN IKAN CUPANG PADA 

TOKO FAUZI FARM PANGKALPINANG MENGGUNAKAN DATA 

MINING APRIORI”. Penyusunan laporan skripsi ini ditujukan sebagai 

persyaratan untuk memperoleh gelar sarjana komputer untuk program studi strata 

satu (S1) pada Program Studi Sistem Informasi ISB ATMA LUHUR. 

 

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan laporan skripsi ini masih 

jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu, kritik dan saran dari semua pihak akan 

senantiasa penulis terima dengan senang hati. Dengan segala keterbatasan yang 

dimiliki, penulis juga menyadari laporan skripsi ini tidak akan terwujud tanpa 

adanya bantuan, bimbingan dan dorongan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, 

dengan segala kerendahan hati, penulis menyampaikan banyak ucapan terima 

kasih kepada : 

1. Allah SWT yang telah menciptakan dan memberikan kehidupan didunia. 

2. Bapak Drs. Djaetun HS yang telah mendirikan Yayasan Atma Luhur 

Pangkalpinang. 

3. Bapak Drs. Harry Sudjikianto, MM, MBA selaku Ketua Pengurus Yayasan 

Atma Luhur Pangkalpinang 

4. Bapak Dr. Husni Teja Sukmana, S.T., M.Sc selaku Rektor ISB Atma Luhur. 

5. Bapak Ellya Helmud, M.Kom selaku Dekan  

6. Bapak Supardi, M.Kom selaku Ketua Program Studi Sistem Informasi ISB 

Atma Luhur. 

7. Bapak Dr. Hadi Santoso, M.Kom selaku Dosen Pembimbing Skripsi. 

8. Ibu Delpiah Wahyuningsih, M.Kom. selaku Dosen Pembimbing Program. 

9. Dosen – dosen yang telah mengajar segala ilmu yang bermanfaat bagi penulis. 

10. Bapak Fauzi Selaku Pemilik Toko Fauzi Farm Pangkalpinang. 



 

vi 

 

11. Teman – teman seperjuangan di ISB Atma Luhur. 

12. Orang tua dan juga keluarga yang selalu meberikan doa, dukungan dan 

motivasi, sehingga skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik. 

13. Semua pihak yang terlibat dalam membantu penulisan laporan skripsi ini yang 

tidak bisa disebutkan satu persatu. 

 

Penulis berharap atas jasa yang telah mereka berikan semoga nantinya dibalas 

Allah SWT dengan kebaikan dan selalu dilimpahi rahmatnya. Penulis berharap 

semoga skripsi yang sederhana ini dapat bermanfaat bagi semua pihak yang 

berkepentingan. 

 

 

Pangkalpinang, 29 Juni 2022 

 

 

 

Reza Pratama 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vii 

 

ABSTRACT 

Fauzi Farm is a business that is engaged in the sale of fish, more precisely 

betta fish. The sales system used is still conventional, namely the buyer must come 

directly to Fauzi Farm to see the fish offered. With the use of the system, it will 

save the buyer a lot of time so that later the buyer will have difficulty in obtaining 

information about the specifications of the fish offered. Information systems are a 

combination of human activities and the use of technology to support management 

and even operational activities. At this time, Fauzi Farm has not used an 

information system for sales, so it is difficult to offer fish to buyers who are 

outside the city. In addition, it can have an impact that will later affect the process 

of selling fish, namely the ignorance of buyers who are outside the city about the 

existence of Fauzi Farm. From these problems, a solution is designed, namely a 

web-based sales information system at Fauzi Farm. used is Extreme 

Programming (XP) and the tools used to describe the system model are in the 

form of use case diagrams (Usecase Diagrams), activity diagrams (Activity 

Diagrams), and document analysis as well as in database design using a data 

dictionary, and Entity Relationship Diagram (ERD). From the research that has 

been done, this has resulted in a Web-Based Betta Fish Sales Information system. 

 

Keywords : Fauzi Farm, Information System, Extreme Programming(XP) 
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ABSTRAKSI 

Fauzi Farm ialah suatu usaha yang bergerak dalam bidang penjualan ikan 

lebih tepatnya ikan cupang. Sistem penjualan yang digunakan masih 

konvensional, yaitu pembeli harus datang langsung ke Fauzi Farm untuk melihat 

ikan yang ditawarkan. Dengan digunakannya sistem tersebut maka akan banyak 

mekan waktu pembeli sehingga nantinya pembeli akan kesulitan dalam 

memperoleh informasi mengenai spesifikasi ikan yang ditawarkan. Sistem 

informasi ialah kombinasi antara aktivitas manusia dan penggunaan teknologi 

dalam mendukung manajemen bahkan kegiatan oprasional. Pada saat ini, Fauzi 

Farm belum menggunakan system informasi untuk penjualannya sehingga 

kesulitan dalam menawarkan ikan kepada pembeli yang berada di luar kota. 

Selain itu, dapat mengakibatkan dampak yang nantinya berpengaruhpada proses 

penjualan ikan yaitu ketidaktahuan pembeli yang berada di luar kota terhadap 

keberadaan dari Fauzi Farm.Dari permasalahan tersebut  maka dirancanglah 

sebuah  solusi yaitu sistem informasi penjualan diFauzi Farm berbasis web,Dalam 

membangun system informasi ini, metode yang digunakan ialah Extreme 

Progamming(XP) dan alat yang digunakan untuk menggambarkan model system 

adalah berupa diagram usecase (Usecase Diagram),  diagram aktivitas (Actvity 

Diagram), dan analisa dokumen serta dalam perancangan basis data menggunakan 

kamus data, dan EntityRelationship Diagram (ERD).Dari penelitian yang telah 

dilakukan ini sudah menghasilkan sebuah sistem Informasi Penjualan Ikan 

Cupang Berbasis Web. 

 

Kata kunci : Fauzi Farm, Sistem Informasi, Extreme Progamming(XP) 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Activity Diagram 

 

Start Point 

Menggambarkan titik awal Activity Diagram 

 

 
End Point 

Menggambarkan titik Activity Diagram 

 Action 

Menggambarkan aktivitas berdasarkan proses bisnis 

 

Transition State 

Digunakan untuk menyambungkan activity. 

 

Decision 

Menggambarkan pilihan untuk pengambilan keputusan 

 

1. Package Diagram 

 

Package 

Mengambarkan elemen- elemen model dari use case 

atau class diagram 

 

2. Use Case Diagram 

 

Actor  

Menggambarkan orang atau sebuah entitas dalam 

sistem. 

 

Use Case 

Menggambarkan urutan aksi aksi yang ditampilkan 

oleh sistem. 

NewActivity
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Association  

Menggambarkan hubungan antara objek satu dengan 

yang lainnya. 

 

 

3. Sequence Diagram 

 

Actor  

Menggambarkan orang atau sebuah entitas dalam 

sistem. 

 

Boundary  

Menghubungkan user dengan sistem 

 

Control 

Mengentrol aktivitas aktivitas yang dilakukan oleh 

sebuah objek 

 

Entity  

Entitas yang mempunyai atribut 

 

Activation 

Menggambarkan mulainya sebuah squen dan 

mengambarkan suatu fungsi 

 

Message Entry 

Menggambarkan pesan atau komunikasi antar objek 

 

4. Deployment Diagram 

 

Package  

Mengambarkan elemen- elemen model dari use case atau 

class diagram 
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Node 

Digunakan untuk memberikan keterangan tambahan dari 

sebuah elemen. 

 

Association  

Menggambarkan hubungan yang terjadi antara kelas. 

 

5. Class Diagram  

 

Class  

Menggambarkan kumpulan dari beberapa objek dengan 

operasi yang sama 

 

Association  

Menggambarkan hubungan yang terjadi antara kelas. 

 

6. ERD  

 
Entity 

Menggambarkan objek yang terkait dengan sistem 

 Relasi 

Menggambarkan hubungan yang terjadi antara suatu 

entitas dengan entitas lainnya 

 

Connector 

Menghubungkan antar dua entitas 

 

 


