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ABSTRACT

Advances in technology and communication are growing, it shows how important
the role of information is, as technology develops, data processing becomes easier,
in which data processing is used only using manual data input such as data
archiving. Rabhie Collection Sungaiselan is one of the handicraft shops on the island
of Bangka. So far, buying and selling activities in this place are still not structured
and the entry of purchases of goods is done manually. With manual storage in
groups, it can allow data to be lost and make it difficult to find data. In solving the
problems faced by the author in analyzing the current system, the author uses an
Object Orientied approach which consists of a UML (Unifed Modeling Lenguage)
diagram. UML diagrams used include cativity diagrams, use case diagrams
and use case descriptions, while in system planning, the authors use Entity
Relationship Diagrams (ERD), Transformation of ER Diagrams to Logical Record
Structures (LRS), Tables (Relations) and database specifications. From the results
of this problem solving produces an information system. This information system
aims to improve efficiency, accuracy and security of archived documents. It is hoped
that the existence of a computerized information system for archiving can add to the
employee's work system in-order to facilitate buying and selling activities, with the
hope of making it easier for the parties concerned in finding information.

Keywords : Rabhie Collection, UML, Object Oriented
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ABSTRAKSI

Kemajuan teknologi dan komunikasi semakin berkembang, itu menunjukkan
bahwa betapa pentingnya peranan informasi, semakin berkembangnya teknologi,
pengolahan data pun semakin mudah, yang mana pengolahan data yang digunakan
hanya menggunakan input data manual seperti pengarsipan data. Rabhie Collection
Sungaiselan merupakan salah satu tempat kerajinan yang ada di pulau bangka.
Selama ini aktifitas kegiatan jual beli di tempat ini masih belum terstruktur dan
pengentrian pelangganan barang dilakukan secara manual. Dengan Penyimpanan
manual secara mengelompok dapat memungkinkan data hilang dan menyulitkan
dalam pencarian data. Dalam penyelesaian masalah yang dihadapi penulis dalam
menganalisa sistem berjalan, Penulis menggunakan pendekatan Object Orientied
yang terdiri dari diagram UML (Unifed Modeling Lenguage). Diagram UML yang
digunakan diantaranya cativity diagram, use case diagram dan use case
description, Sedangkan dalam perencanaan sistem, penulis menggunakan FEntity
Relationship Diagram(ERD), Transformasi Diagram ER ke Logical Record
Structure (LRS), Tabel (Relasi) dan spesifikasi basis data. Dari hasil pemecahan
masalah ini menghasilkan suatu sistem informasi. Sistem informasi ini bertujuan
untuk meningkatkan efisiensi, ketetapan dan keamanan dokumen yang diarsipkan.
Diharapkan dengan adanya sistem informasi yang terkomputerisasi untuk
pengarsipan ini dapat menambah sistem kerja karyawan agar mempermudah
kegiatan jual beli, dengan harapan memudahkan pihak-pthak yang bersangkutan
dalam mencari informasi.

Kata Kunci : Rabhie Collection, UML, Object Oriented
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Simbol

Nama Simbol Keterangan

Entity

Entity

Suatu entity
digambarkan sebagai
sebuah persegi panjang
yang memiliki nama

entity tersebut.

Associative
Entity

Entity yang digunakan

Associative Entity pada many-to-many

relationship

—

garis

Menghubungkan antara

entitas dengan relasi

2. Simbol Use Case Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

nama use Case

Use Case

Fungsionalitas yang disediakan
sistem sebagai unit-unit yang
saling berkaitan bertukar pesar
antar unit atau actor. Biasanya
dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja di awal

frase nama use case

Actor

Orang, proses, atau sistem lain
yang berinteraksi dengan sistem|
informasi yang akan dibuat
diluar sistem informasi itu
sendiri, jadi walaupun simbol

dari actor adalah gambar orang,
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tapi  actor belum tentu
merupakan orang. Biasanya
dinyatakan menggunakan kata

benda di awal frase nama aktor

Asosiasi/

association

Komunikasi antar actor dan use
case yang berpartisipasi pada
use case atau use case memiliki

interaksi dengan aktor

3. Simbol Activity Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Status Awal

Status awal aktivitas
sistem, sebuah diagram
aktivitas memiliki

sebuah status awal

l Action

Aktivitas yang
dilakukan sistem,
Aktivitas aktivitas biasanya

diawali dengan kata

kerja

Asosiasi  percabangan

Percabangan / decision | dimana jika ada pilihan

aktivitas lebih dari satu

Asosiasi

penggabarangn dimana

Penggabarangn / join | lebih dari satu aktivitas

digabungkan = menjadi

satu

Status  akhir  yang

Status Akhir dilakukan sistem,

sebuah diagram
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aktivitas memiliki

sebuah status akhir

Swimlane

Swimlane

Memisahkan organisasi
bisnis yang
bertanggung jawab
terhadap aktivitas yang
terjadi

4. Simbol Sequence Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Atau

nama_aktor

Tanpa Waktu Aktif

Aktor

Orang, proses, atau sistem lain
yang berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat
diluar sistem informasi yang
akan dibuat itu sendiri, jadi
walaupun simbol dari actor
adalah gambar orang, akan
tetapi _actor  belum tentu
merupakan orang. Biasanya
dinyatakan menggunakan kata

benda diawal frase nama actor.

Garis hidup /
lifeline

Menyatakan kehidupan suatu
objek.

Hama _objek : Nama_kelas

Objek

Menyatakan objek yang

berinteraksi pesan.

Waktu Aktif

Menyatakan ~ objek  dalam
keadaan aktif dan berinteraksi,
semua yang terhubarang waktu

aktif ini adalah sebuah tahapan

XViil




yang dilakukan didalamnya,

misalnya

1. Login()
2. cekStatusLogin()

3.0pen()

Maka cekStatusLogin() dan
Open() dilakukan dalam metode
Login(). Aktor tidak memiliki
waktu aktif.

Menyatakan suatu objek dalam

Pesan tipe membuat objek lain, arah panah
<< create ==
create mengarah pada objek yang
dibuat
Menyatakan ~ suatu -~ objek
: mengakhiri hidup objek yang
e ¥ Pesan tipe lain, arah panah mengarah pada
destroy objek yang diakhiri, sebaiknya
X

jika ada create maka ada

destroy

1: nama_metode()

-

Pesan tipe call

Menyatakan suatu objek dalam
memanggil operasi atau metode
yang ada pada objek lain ataul

dirinya sendiri,

: I 1 : nama_metode

Arah panah mengarah pada|
objek yang memiliki operasi
atau metode. Karena ini
memanggil operasi atau metode

yang dipanggil harus ada pada
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diagram kelas sesuai dengan

kelas objek yang berinteraksi

1 : masukan()

Pesan tipe send

Menyatakan bahwa suatu objek
mengirimkan

data/masukan/informasi ke
objek lainnya, arah panah
mengarah pada objek yang

dikirimi

1: keluaran()

Pesan tipe

return

Menyatakan bahwa suatu objek
yang telah menjalankan suatu
operasi atau metode
menghasilkan suatu kembalian
ke objek tertentu, arah panah
mengarah pada objek yang

menerima kembalian
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