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ABSTRACT 

 

 

PT Tunas Dwipa Matra is an industrial business that sells various spare parts for 

Honda motorcycles. The current sales system at PT Tunas Dwipa Matra is 

conventional sales, namely the buyer must come to the store to buy motorcycle 

spare parts. Buyers cannot find out what spare parts are sold and the availability 

of the products. Data processing of spare parts sales at PT Tunas Dwipa Matra is 

still done conventionally by being recorded in a book without any processing 

using a computer so that it is prone to errors and there is no promotional media 

to provide information about motorcycle spare parts sold. From these problems, a 

better, more profitable, more efficient, and effective sales and promotion system is 

needed for PT Tunas Dwipa Matra Simpang Katis, so the author provides a 

solution by creating a web-based motorcycle spare parts sales information system 

with the FAST model. It is hoped that this information system will be able to 

support the performance of Honda motorcycle spare parts sales services at PT 

Tunas Dwipa Matra to be more effective and efficient. The results obtained are a 

web-based information system for selling Honda motorcycle spare parts at PT 

Tunas Dwipa Matra Simpang Katis using the FAST model that is made to 

increase promotions to customers and simplify the process of selling motorcycle 

spare parts. 

 

Keyword: sales, motorcycle spare parts, websites, FAST models, systems 

information, PT Tunas Dwipa Matra 
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ABSTRAK 

 
 

PT Tunas Dwipa Matra merupakan usaha industri yang menjual berbagai sparepart 

sepeda motor merk Honda. Sistem penjualan di PT Tunas Dwipa Matra saat ini 

adalah penjualan konvensional yaitu pembeli harus datang ke toko untuk membeli 

sparepart sepeda motor. Pembeli tidak dapat mengetahui apa saja sparepart yang 

dijual dan ketersediaan produknya. Pengolahan data penjualan sparepart di PT 

Tunas Dwipa Matra masih dikerjakan secara konvensional dengan dicatat dalam 

buku tanpa adanya proses pengolahan menggunakan komputer sehingga rawan 

terjadi kesalahan dan belum ada media promosi untuk memberikan informasi 

tentang sparepart sepeda motor yang dijual. Dari permasalahan tersbut 

dibutuhkan sebuah sistem penjualan dan promosi yang lebih baik, lebih 

menguntungkan, lebih efisien, dan efektif untuk PT Tunas Dwipa Matra Simpang 

Katis, maka penulis memberikan solusi dengan membuat sebuah sistem informasi 

penjualan sparepart motor berbasis web dengan model FAST. Diharapkan sistem 

informasi ini nantinya mampu mendukung kinerja pelayanan penjualan sparepart 

motor Honda pada PT Tunas Dwipa Matra agar lebih efektif dan efisien. Hasil 

yang didapat adalah sistem informasi penjualan saprepart motor Honda pada PT 

Tunas Dwipa Matra Simpang Katis berbasis web menggunakan  model FAST 

yang dibuat dapat meningkatkan promosi kepada pelanggan dan mempermudah 

proses penjualan sparepart motor. 

 
Kata Kunci : penjualan, sparepart motor, website, model FAST, sistem 

informasi, PT Tunas Dwipa Matra 
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1. Activity Diagram 

a. Start Point 
 

 

 
b. End Point 

 

 
 

c. Activity 

 

 

d. Swimlane 
 

 

 
 

e. Swimarea 
 

 

f. Transition State 
 

 

 
g. Transition to Self 

 

 

 
Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 
 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada 

sistem. 

 

 

 
Menggambarkan pembagian / pengelompokan 

berdasarkan tugas dan fungsu sendiri. 

 

 

 

 
Menggambarkan area tugas dan fungsi. 

 

 

 

 
Menggambarkan hubungan antara dua state, dua 

activity ataupun antara state dan activity. 

 

 

 
Menggambarkan hubungan antara state atau activity 

yang kembali pada state atau activity itu sendiri. 
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Menggambarkan tidak ada masukan namun ada 

keluaran. 

 

 

h. Decision 
 

 

i. State 
 

j. Fork 
 

 

k. Join 
 

 

l. Blackhole Activities 

 

 
m. Miracle Activities 

 
 

 
2. Use Case Diagram 

a. Actor 

 

 

 
Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang 

bernilai benar atau salah. 

 

 
 

Menggambarkan kondisi, situasi atau tempat untuk 

beberapa aktivitas. 

 

 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus dikerjakan 

 

 
 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua 

atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah aktivitas. 

 

 

 
 

Menggambarkan ada masukan namun tidak ada 

keluaran. 

 

 

 

Menggambarkan tidak ada masukan namun ada 

keluaran. 

 

 

 

 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerimanformasi dari sistem 

atau menggambarkan penngunasoftware aplikasi 

(user). 



xvii 

 

 

 

 

b. Use Case 
 

 

 

 
c. Association 

Menggambarkan fungsional dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang telah dibangun atau 

dibuat. 

 

 
 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use 

case. 

 

3. Entity Relationship Diagram (ERD) 

a. Entity 

 

 

 

 

 
b. Relationship 

Merupakan objek-objek dasar yang terkait di dalam 

sistem. Objek tersebut dapat berupa orang, benda 

atau hal lain yang keterangannya perlu disimpan di 

basis data. 

 

 
 

Merupakan kejadian yang menggambarkan 

hubungan antara dua atau lebih entitas (entity). 

 

 

 

c. Line 
 

Menhubungkan entitas dengan entity dengan 
 

relationship. 
 

 

4. Class Diagram 

a. Class 
 

 

 

 
Menggambarkan keadaan (atribut/property) dari 

suatu objek. Memiliki tiga pokok : name, atribut dan 

method. Name menggambarkan nama dari class. 

Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang 

dapat dimiliki oleh properti tersebut. Method 

menggambarkan implementasi dari layanan yang 

dapat diminta dari beberapa objek dari class, yang 

mempengaruhi behaviour. 
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b. Association 

 
   

 
 

c. Multiplicity 
 

 

5. Sequence Diagram 

a. Actor 

 
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek 

dengan objek lainnya atau dapat juga 

menggambarkan ketergantungan antar Class. 

 

Menggambarkan banyaknya object yang terhubung 

satu dengan yang lainnya. 

 

 

 

 

 

 

Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi 

dengan sistem 

 

b. Entity 
 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari sebuah sistem) 

 

c. Boundary 
 

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih 

actor dengan sistem. 
 
 

d. Control 

 

 

e. Object Message 

 
Menggambarkan prilaku mengatur, 

mengkoordinasikan prilaku sistem dan dinamika dari 

suatu sistem, menangani tugas utamadan mengontrol 

alur kerja suatu sistem 

 

 

Menggambarkan pesan/hubungan antara object, yang 

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 
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f. Message to self 
 

 

g. Return Message 
 

 

 
 

h. Object 

 

 

 

 

 

 
i. Message 

 

 
 

j. Loop 

 

Menggambarkan pesan/hubungan object itu sendiri, 

yang menunjukkan urutan kejadian yang rinci. 

 

 

 

 
Menggambarkan pesan/hubungan antar object, yang 

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 

 

 
 

Menggambarkan abstaksi dari sebuah entitas nyata 

atau tidak yang informasinya harus disimpan. 

 

 

 

 
Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

 

 

 

 
Menggambarkan perulangan dalam sequence. 

Loop 
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