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ABSTRAK

Rizfahijab is a store engaged in the sale of hijab which still requires
regional expansion in the sale and marketing of products provided both for
customers within the city and outside Babylon. Currently, the promotion of
products sold to Rizfahijab is only done using social media and the recording of
transactions at this store is also still manual, allowing errors in recording and also
allowing data loss. At this time the method of purchasing at Rizfahijab is that
customers go directly to the store to view and order the products provided. By
building a web-based sales information system on Rizfahijab, it can help stores
and customers in making buying and selling transactions, as well as helping
companies promote products via the internet. Making a web-based sales system
using RAD ( Rapid Application Development ). The results of this study are in the
form of designing a web-based sales system that can be implemented properly by
the company in order to promote products and make buying and selling
transactions easily to customers.

Keywords: Website, e-commerce, RAD ( Rapid Application Development ),
UML ( Unifed Modeling Language ).



ABSTRAK

Rizfahijab merupakan toko yang bergerak di bidang penjualan hijab yang
masih memerlukan adanya perluasan wilayah dalam penjualan dan pemasaran
produk yang disediakan baik untuk pelanggan didalam kota maupun diluar Babel.
Untuk promosi produk yang dijual pada Rizfahijab saat ini hanya dilakukan dengan
menggunakan sosial media dan pencatatan transaksi pada toko ini juga masih
bersifat manual sehingga memungkinkan terjadinya kesalahan dalam pencatatan
juga memungkinkan adanya kehilangan data. Pada saat ini cara pembelian pada
Rizfahijab adalah pelanggan secara langsung ke toko untuk melihat dan memesan
produk yang disediakan. Dengan membangun sistem informasi penjualan berbasis
web pada Rizfahijab maka dapat membantu toko dan pelanggan dalam melakukan
transaksi jual beli, juga dapat membantu perusahaan mempromosikan produk
melalui internet. Pembuatan sistem penjualan berbasis web menggunakan RAD (
Rapid Application Development ). Hasil dari penelitian ini berupa perancangan
sistem penjualan berbasis web yang dapat diimplementasikan dengan baik oleh
perusahaan guna mempromosikan produk dan melakukan transaksi jual beli
secara mudah kepada pelanggan.

Kata Kunci: Website, e-commerce, RAD ( Rapid Application Development ),
UML ( Unifed Modeling Language ).
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Gambar Keterangan
Start Point Stdrt" Point Menggambarkan awal
aktifitas
End Point End. POI.n.t Menggambarkan akhir
dari aktifitas
ivi Activity Menggambarkan proses
. Activit "
[ Action0 ] y bisnis

State Transition

State Transition Menggambarkan
aliran perpindahan kontrol antara

—

state

P Decision Menggambarkan

Decision =

keputusan/pilihan

. SwimLane Menggambarkan

. SwimlLane ) <
Swimlane perpisahan aktifitas

Simbol Use Case Diagram

Gambar Keterangan
Actor Menggambarkan orang atau
Actor sistem yang menyediakan atau

Actor

menerima informasi dari sistem.
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@ Use Case

Use Case Menggambarkan
fungsionalitas dari suatu sistem
sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan
sistem yang akan dibangun.

Association

Association Menggambarkan
hubungan antara actor dengan use
case

Simbol ERD ( Entity Relationship Diagram)

Gambar Keterangan
. Entity Menunjukkan objek-objek
Entity .
dasar yang terkait dalam system
Relationship Hubungan vyang
Relationship terjadi antara satu atau lebih

entity

Atribut/Property

Atribut/Property Merupakan
keterangan yang terkait pada
sebuah entitas.

Simbol Class Diagram

Class Merupakan penggambaran dari class name,
atribut, dan method function atau behavior.

ClassO
- attributeq - int ||
Asociation Menggambarkan hubungan antar
J objek yang dengan yang lain lebih satu arah
-
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