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ABSTRACT 

 

Ella Collection is a private business engaged in the sale of women's clothing. The 

only constraint that Ella Collection deals with is that it offers face-to face 

interactions that require customers pay a direct visit to buy the desired item. In 

addition, the transaction data is handled manually as they are written on paper 

resulting in frequent errors and loss. Therefore, the author designed a Web Online 

Shop using the Rapid Application Development (RAD) method. The results of this 

study were that Online Shop Web Design using the Rapid Application Development 

(RAD) as marketing support system streamlines transactions beyond the constraints 

of physical space and time and thus expanding marketing and increasing the 

revenue through simplified data management process. It takes a system 

maintenance to keep the operational functionality in a good order. 

 

Keywords: Web, Online Shop, Marketing, RAD 
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ABSTRAKSI 

 

Ella Collection merupakan usaha milik pribadi yang bergerak dibidang penjualan 

pakaian wanita.  Kendala yang ada pada Ella Collection saat ini adalah proses 

penjualan masih menggunakan cara manual, yaitu pembeli harus datang langsung 

ke toko untuk membeli barang yang diinginkan.  Selain itu pengelolaan data-data 

juga masih ditulis tangan pada kertas, hal tersebut mengakibatkan sering terjadi 

kesalahan dalam pencatatan dan kehilangan data.  Oleh karena itu penulis 

merancang sebuah Web Online Shop pada Ella Collection menggunakan metode 

Rapid Application Developmnet (RAD).  Hasil dari penelitian ini adalah Desain 

Web Online Shop Sebagai Pendukung Pemasaran pada Ella Collection 

Menggunakan Metode Rapid Application Development (RAD) yang dapat 

membantu pihak penjual dan pembeli dalam transaksi jual beli secara online yang 

dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja, memperluas ruang lingkup pemasaran 

agar pendapatan penjualan semakin meningkat, dan mempermudah dalam proses 

pengelolaan data.  Harus dilakukan maintenance sistem agar sistem tidak 

mengalami kerusakan dan dapat dipakai dalam jangka waktu yang lama.   

 

Kata Kunci : Web, Online Shop, Pemasaran, RAD 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

1. Activity Diagram 

 

Simbol Nama Keterangan 

 

 Start Point 
Menggambarkan awal dari 

aktivitas. 

 

 

 

End Point 
Menggambarkan akhir dari 

aktivitas. 

 

 

 

Activity 
Menggambarkan suatu proses 

atau kegiatan bisnis. 

 

Decision 

Menggambarkan pilihan untuk 

pengambilan keputusan, true 

atau false. 

 

 
Control Flow 

Urutan perpindahan suatu 

aktivitas. 
 

position 

 Swimlane 

Merupakan pemisah atau 

pengelompok aktivitas 

berdasarkan actor. 

 

2. Use Case Diagram 

 

Simbol Nama Keterangan 

   

 

 
Actor 

Sebuah entitas manusia atau 

mesin yang berinteraksi dengan 

sistem untuk melakukan 

pekerjaan-pekerjaan tertentu. 
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Use Case 

Gambaran fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga 

pengguna sistem memahami 

kegunaan sistem yang akan 

dirancang. 

 

 

 

Association 

Merupakan hubungan antara 

objek satu dengan objek 

lainnya. 

 

3. Class Diagram 

 

Simbol Nama Keterangan 

 

Class 

Merupakan himpunan dari 

object yang berbagi atribut dan 

operasi yang sama. 

 

 

 

Association 

Merupakan garis tanpa panah 

yang  menghubungkan antara 

class. 

 

 

 Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku 

dan struktur data dari objek 

yang ada diatasnya objek induk 

(ancestor). 

 

4. Sequence Diagram 

 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang 

atau sesuatu (seperti perangkat,  

sistem lain) yang berinteraksi 

dengan sistem. 
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 Boundary 

Menggambarkan interaksi 

antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan 

bagian dari sistem yang 

bergantung pada disekitarnya 

dan merupakan pembatas 

sistem dengan dunia luar. 

 

 

 

 

 

Control 

Berguna untuk mengatur, 

mengontrol,mengkoordinasikan 

perilaku sistem dan dinamika 

dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol 

alur kerja suatu sistem.  

 

 

 

 

Entity 

Menggambarkan informasi 

yang harus disimpan oleh 

sistem struktur data dari sebuah 

sistem. 

 

 

 

 

Object Message 

Menggambarkan pesan atau 

hubungan aktor objek, yang 

menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 

 

 

Return Message 

Menggambarkan pesan atau 

objek, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

 
Message to self 

Menggambarkan pesan atau 

objek itu sendiri, yang 

menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 


