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ABSTRACT

By utilizing an e-commerce-based delivery order system, this is considered
sufficient to help in the marketing process of perfumes at the Toko Alif Parfume, so
that services can be processed from two sides, namely direct sales coming to the
store and delivery orders carried out by an online sales system through an
information system. e-commerce. The author uses the Business Model Canvas
(BMC) research method. Model Business Model Canvas (BMC) which is an
effective method and is able to thoroughly explain the system to be built. By using
this method, the business is visible from the picture but still complete and detailed.
The author also uses object-oriented and structured research and uses UML system
development tools.

Keywords : E-Commerce, BMC (Business Model Canvas), UML (Unified
Modelling Language), Toko Alif Parfume.



ABSTRAK

Dengan memanfaatkan sistem delivery order berbasis e — commerce hal ini dirasa
cukup dapat membantu dalam proses pemasaran parfume di Toko Alif Parfume,
sehingga pelayanan dapat di proses dari dua sisi yaitu penjualan secara langsung
datang ketoko maupun delivery order yang dilakuan sistem penjualan secara online
melalui sistem informasi e — commerce. Penulis menggunakan metode penelitian
Business Model Canvas (BMC). Model Business Model Canvas (BMC) yang
dimana merupakan metode yang efektif dan mampu menjelaskan secara
menyeluruh sistem yang akan dibangun. Dengan menggunakan metode ini, bisnis
terlihat dari gambaran namun tetap lengkap dan mendetail. Penulis juga
menggunakan penelitian berorientasi objek dan terstruktur serta menggunakan tools
pengembangan sistem UML.

Kata Kunci : E-Commerce, BMC (Business Model Canvas), UML (Unified
Modelling Language), Toko Alif Parfume.
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Simbol Nama Simbol Keterangan
Suatu entity
digambarkan  sebagai

Entity Entity sebuah persegi panjang

yang memiliki nama

entity tersebut.

Associative
Entity

Entity yang digunakan

Associative Entity | pada many-to-many

relationship

- —

garis

Menghubungkan antara

entitas dengan relasi

2. Simbol Use Case Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

nama use case

Use Case

Fungsionalitas yang disediakan
sistem sebagai unit-unit yang
saling berkaitan bertukar pesar
antar unit atau actor. Biasanya
dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja di awal

frase nama use case

Actor

Orang, proses, atau sistem lain
yang berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat
diluar sistem informasi itu

sendiri, jadi walaupun simbol

Xii




dari actor adalah gambar orang,
tapi  actor belum tentu
merupakan orang. Biasanya
dinyatakan menggunakan kata

benda di awal frase nama aktor

Komunikasi antar actor dan use

Asosiasi/ | case yang berpartisipasi pada
association | use case atau use case memiliki
interaksi dengan aktor
3. Simbol Activity Diagram
Simbol Nama Keterangan
Status awal  aktivitas
sistem, sebuah diagram
Status Awal
aktivitas memiliki
sebuah status awal
Aktivitas yang
dilakukan sistem,
Aktivitas aktivitas biasanya

diawali dengan kata

kerja

Percabangan / decision | dimana jika ada pilihan

Asosiasi  percabangan

aktivitas lebih dari satu

L ]

Penggaprodukn / join | lebih dari satu aktivitas

Asosiasi

penggaprodukn dimana

digabungkan menjadi

satu
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®

Status  akhir  yang

dilakukan sistem,
Status Akhir sebuah diagram
aktivitas memiliki

sebuah status akhir

Swimlane

Memisahkan organisasi
bisnis yang
Swimlane bertanggung jawab

terhadap aktivitas yang

terjadi
4. Simbol Sequence Diagram

Simbol Nama Keterangan
Orang, proses, atau sistem lain
yang berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat
diluar sistem informasi yang
akan dibuat itu sendiri, jadi
Atau Aktor walaupun simbol  dari actor
adalah gambar orang, akan
nama aktor tetapi actor belum tentu
merupakan orang. Biasanya

Tanpa Waktu Aktif

dinyatakan menggunakan kata

benda diawal frase nama actor.

Menyatakan kehidupan suatu
Garis hidup / objek.

lifeline

Nama_objek : Nama_kelas

Menyatakan objek yan
Objek ‘ ' ! s
berinteraksi pesan.

Xiv




Waktu Aktif

Menyatakan ~ objek  dalam
keadaan aktif dan berinteraksi,
semua yang terhuproduk waktu
aktif ini adalah sebuah tahapan
yang dilakukan didalamnya,

misalnya

1. Login()
2. cekStatusLogin()

3.0pen()

Maka cekStatusLogin() dan
Open() dilakukan dalam metode
Login(). Aktor tidak memiliki
waktu aktif.

<< create =>

Pesan tipe

create

Menyatakan suatu objek dalam
membuat objek lain, arah panah
mengarah pada objek yang
dibuat

<< destroy>> ’D

X

Pesan tipe

destroy

Menyatakan ~ suatu  objek
mengakhiri hidup objek yang
lain, arah panah mengarah pada
objek yang diakhiri, sebaiknya
jika ada create maka ada

destroy

1: nama_metode()

-

Pesan tipe call

Menyatakan suatu objek dalam
memanggil operasi atau metode
yang ada pada objek lain atau

dirinya sendiri,

: I 1: nama_metode

XV




Arah panah mengarah pada
objek yang memiliki operasi
atau metode. Karena ini
memanggil operasi atau metode
yang dipanggil harus ada pada
diagram kelas sesuai dengan

kelas objek yang berinteraksi

1 : masukan()

Pesan tipe send

Menyatakan bahwa suatu objek
mengirimkan

data/masukan/informasi ke
objek lainnya, arah panah
mengarah pada objek yang

dikirimi

1 : keluaran()

Pesan tipe

return

Menyatakan bahwa suatu objek
yang telah menjalankan suatu
operasi atau metode
menghasilkan suatu kembalian
ke objek tertentu, arah panah
mengarah pada objek yang

menerima kembalian
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