5.1

BAB V
PENUTUP

Kesimpulan
Dari pembahasan yang sudah diuraikan, penulis dapat menarik kesimpulan

dari laporan skripsi yang berjudul: “IMPLEMENTASI SISTEM INFORMASI E —
COMMERCE PAKAIAN BEKAS (THRIFT) PADA TOKO BAJU PL
PANGKALPINANG” adalah sebagai berikut :

1.

5.2

Banyak sekali kebutuhan yang penulis gunakan dalam perancangan sistem e-
commerce yang dibangun. Penulis melakukan pendekatan melalui observasi
ketempat usaha,  menganalisis masalah serta mencari solusi dalam
memecahkan masalah tersebut. Penulis juga melakukan kajian pustaka serta
mencari informasi terkait materi yang diambil melalui internet.

Dalam proses cara mengimplementasikan perancangan e — commerce pada
Toko Baju PL, penulis melakukan perancangan sistem terlebih dahulu
menggunakan model RAD (Rapid Application Development). Dalam
perancangan serta pengkodingan sistem informasi ini pun, penulis mencari
sumber melalui internet referensi melalui buku — buku sesuai materi terkait.
Dengan melakukan tahapan demi tahapan berdasarkan metode penelitian,
akhirnya terselesailah sebuah sistem informasi e-commerce yang dapat
diterapkan pada Toko Baju PL dalam proses penjualan pakaian bekas secara

online.

Saran
Adapun saran — saran yang akan diberikan dalam penggunakaan sistem

informasi ini antara lain sebagai berikut :

1.
2.
3.

Tampilan sistem informasi e-commerce yang dibangun masih kurang menarik.
Butuh diterapkan pada sistem android.

Kekurangan dalam proses pemilihan jasa pengiriman produk, biaya kirim kurir
antar daerah.
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Pembayaran masih menggunakan sistem manual (offline), melalui Transfer
Bank. Diharapkan kedepannya sistem dapat melakukan pembayaran secara
online dan sistem dapat melakukan verifikasi secara otomatis.

Sistem yang dibangun belum ada tracking order atas produk yang dipesan.
Kritik dan saran yang membangun yang pembaca berikan oleh penulis, agar
laporan skripsi ini sesuai dengan apa yang di harapkan.
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