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ABSTRACTION

The Bangka Rabbit House is one of the places that sells ornamental rabbits in
Bangka Belitung which is located at Ampui Village, Pangkal Balam District,
Pangkalpinang City. The purpose of this research is to find out the problems that
exist in the Bangka Rabbit House regarding the current marketing system. The
marketing they do still relies on social media, namely Facebook and Instagram,
but on Instagram they are also rarely active and never even update information
about the availability of the types of rabbits in the Bangka Rabbit House. This
makes it difficult for people who are far from the city of Pangandaran to order
rabbits and find it difficult to get information about the availability of rabbits.
Therefore, in this research, a website-based marketing information system was
created. And the results obtained in this study are WEBSITE-BASED DESIGN OF
MARKETING INFORMATION SYSTEMS USING RAPID APPLICATION
DEVELOPMENT (RAD) METHOD AND MVC CONCEPT WITH
CODEIGNITER FRAMEWORK AT BANGKA HOUSE. In order to make it easier
for customers to order rabbits and make- it easier for customers to get information
about the availability of rabbits. As well as overcoming problems that exist in the
old system and improving sales procedures to become computerized.

Keywords: Information System, Rapid Application Development (RAD), Rabbit,
marketing.



ABSTRAKSI

Rumah Kelinci Bangka merupakan salah satu tempat yang menjual kelinci
hias di Bangka Belitung yang beralamat di Kelurahan Ampui, Kecamatan Pangkal
Balam, Kota Pangkalpinang. Tujuan dilakukan penelitian ini adalah untuk
mengetahui masalah-masalah yang ada pada Rumah Kelinci Bangka mengenai
sistem pemasaran yang sedang berjalan. Pemasaran yang mereka lakukan masih
mengandalkan media sosial yaitu facebook dan instagram, akan tetapi di
instagram mereka juga jarang aktif bahkan tidak pernah update lagi informasi
mengenai ketersediaan jenis kelinci yang ada di Rumah Kelinci Bangka tersebut.
Hal ini membuat orang yang berada jauh dari kota pangkalpinang mengalami
kesulitan dalam memesan kelinci dan kesulitan mendapatkan informasi tentang
ketersediaan kelinci. Oleh karena itu dalam penelitian ini dibuat sebuah sistem
innformasi pemasaran berbasis website. Dan hasil yang didapat dalam penelitian
ini adalah DESAIN SISTEM INFORMASI PEMASARAN KELINCI HIAS
BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN METODE RAPID
APPLICATION DEVELOPMENT (RAD) DAN KONSEP MVC DENGAN
FRAMEWORK CODEIGNITER PADA RUMAH KELINCI BANGKA. Agar
dapat mempermudah pelanggan dalam melakukan pemesan Kkelinci dan
mempermudah pelanggan dalam mendapatkan informasi mengenai ketersediaan
kelinci. Serta mengatasi masalah-masalah yang ada pada sistem lama dan
memperbaiki prosedur penjualan menjadi terkomputerisasi.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Rapid Application Development (RAD), Kelinci,
pemasaran.
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Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya.
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