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ABSTRACTION 

 

Jims Honey Pgk who is domiciled at Jalan Kakap 1 Ampui Pangkal Balam 

Requires an interaction website to provide comfort and convenience to customers in the 

buying and selling process/transactions. Jimshoneypgk has an Offline Store and online 

stores can be accessed via Instagram and Facebook. Stock taking on jimshoneypgk has not 

been well organized so that the data obtained is sometimes not the same because the 

process is still using a manual system with data on entry and expenditure of goods to 

consumers. Recording in this book causes Data search takes a long time and is prone to 

data loss. In the E-Stock system on Jims Honey Pgk using the fast method. The result is this 

information system can make it easier for Admin to record incoming and outgoing stock of 

goods so that transactions can be carried out. 

 

Keywoard : JISM HONEY, FAST, UML 
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ABSTRAKSI 

 

Jims Honey Pgk yang berdomisili di Jalan Kakap 1 Ampui Pangkal Balam 

Membutuhkan suatu website interaksi untuk memberikan kenyamanan dan 

kemudahan pada  custumer dalam proses jual-beli/transaksi. Jimshoneypgk 

mempuyai Toko Offline dan toko online dapat diakes melalui Instagram dan 

facebok Stock opname pada jimshoneypgk belum dapat terorganisir dengan baik 

sehingga data yang di dapatkan terkadang tidak sama karena proses masih 

menggunakan sistem manual dengan data pemasukan dan pengeluaran barang 

kepada konsumen.Pencatatan pada buku ini menyebabkan pencarian data 

membutuhkan waktu yang cukup lama dan rentan akan hilangnya data. Dalam 

sistem E-Stock  pada Jims Honey Pgk menggunakan metode fast. Hasil nya Sistem 

informasi ini dapat mempermudah Admin mencatat stock barang masuk dan keluar 

hingga transaksipun bisa dilakukan 
 

Kata Kunci : JIMS HONEY,FAST,UML 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Use Case Diagram 

Actor menggambarkan orang atau system yang menyediakan 

atau menerima infomasi dari system atau menggambarkan 

pengguna software aplikasi (user). 

 

Use Case menggambarkan fungsionalitas dari suatu system, 

sehingga pengguna system paham dan mengerti mengenai 

kegunaan system yang akan dibangun. 

 

Associations menggambarkan hubungan antara actor dan use 

case. 

 

Extends menspesifikasikan bahwa use case target memperluas 

perilaku dari use case sumber pada suatu titik yang diberikan. 

 

Simbol Activity Diagram 

Start Point adalah simbol yang menyatakan awal dari aktifitas. 

End Point adalah simbol yang menyatakan akhir dari aktifitas. 

Activity adalah simbol yang menggambarkan aktifitas yang 

dilakukan pada sistem. 
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Decision adalah simbol yang menggambarkan kondisi dari 

sebuah aktifitas yang bernilai benar/salah. 

 

Swimlane menggambarkan pembagian pengelompokan 

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri. 

 

Transition State menggambarkan hubungan antara dua state, 

dua activity ataupun antara state dan activity. 

 

Simbol Sequence Diagram 

Actor menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan system. 

 

Boundary menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang bergantung 

pada pihak lain disekitarnya dan merupakan pembatas sistem 

dengan dunia luar. 

 

Object Message menggambarkan pesan/hubungan antar obyek, 

yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

 

Message to Self menggambarkan pesan atau hubungan obyek 

itu sendiri, yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 
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Object menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata atau 

tidak nyata yang informasinya harus disimpan. 

 

Control mengatur aliran dari informasi untuk sebuah scenario. 

 

 

Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entitas merupakan obyek-obyek dasar yang terikat didalam 

sistem. Obyek tersebut dapat berupa orang, benda, atau hal 

lainnya yang keterangan perlu disimpan di basis data. 

 

Relationship merupakan kejadian yang menggambarkan 

hubungan antara dua atau lebih entitas 

Garis yang menghubungkan entitas dengan relationship 

Simbol Class Diagram 

Class merupakan penggambaran dari class name, attribute, atau 

property atau data dan method atau function atau behavior. 

 

Asociation menggambarkan hubungan antara objek yang saling 

membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau lebih satu.


