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ABSTRACT 

 

Inventory control of raw materials is very influential in developing a business. 

The existence of an adequate supply of raw materials is expected to facilitate the 

production process of a restaurant. Jo'Lali Restaurant is a place for a culinary 

business that sells rice, chicken, tamarind vegetables, krecek, kikil tempe 

mendoan, and others..In providing stock of goods and raw materials, this 

restaurant only records income and expenses in a piece of paper and written by 

hand. In writing this thesis the author uses two development methods, namely data 

structure and object-oriented or OOAD (Object Oriented Analysis and 

Design).Designing a supply system of goods and raw materials at Jo'Lali 

Restaurant, to find out how to design a system of inventory of goods and raw 

materialsThe researcher uses the system development model used is the FAST 

(Framework for the Application System Thinking) method. With a web-based 

inventory management information system at Jo'Lali Pangklpinang Restaurant, it 

can be concluded as Can create a web-based inventory management information 

system at Jo' Restaurant Lali Pangkalpinang, Can provide sales reports quickly 

and accurately 

 

Key : FAST, Jo’Lali, OOAD 
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ABSTRAKSI 

 

Pengendalian   persediaan   bahan   baku   sangatlah berpengaruh 

mengembangkan  usaha. Adanya  persediaan bahan baku yang cukup diharapkan  

dapat  memperlancar  jalanya proses produksi suatu rumah makan. Rumah Makan 

Jo’Lali merupakan tempat yang usaha kuliner yang menjual nasi, ayam, sayur 

asem, krecek, kikil tempe mendoan, dan lain-lain..Dalam melakukan penyediaan 

stok barang dan bahan baku, rumah makan ini hanya me ncatat pemasukan dan 

pengeluaran dalam sebuah kertas dan di tulis dengan tangan.Merancang suatu 

sistem persedian barang dan bahan baku pada Rumah Makan Jo’Lali, untuk 

mengetahui bagaimana perancangan sistem persediaan barang dan bahan 

baku.Dalam penulisan skripsi ini penulis menggunakan dua metode 

pengembangan yaitu struktur data dan berorientasi objek atau OOAD (Object 

Oriented Analysis and Design). Peneliti menggunakan Model pengembangan 

sistem yang digunakan adalah Metode FAST(Framework for the 

ApplicationSystem Thinking.Dengan adanya sistem informasi manajemen 

persediaan barang berbasis web pada Rumah Makan Jo’Lali Pangklpinang dapat 

disimpulkan  seperti Dapat membuat sistem informasi manajemen persediaan 

barang berbasis web pada Rumah Makan Jo’Lali Pangkalpinang, Dapat 

memberikan laporan-laporan penjualan secara cepat dan akurat 

 

Kata Kunci : FAST, Jo’Lali, OOAD 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Aktor 

Menspesifikasikan himpunan 

peran yang pengguna 

mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

2  Generalization 

Hubungan generalisasi dan 

spesialisasi (umum-khusus) 

antara dua buah use case 

dimana fungsi yang satu 

adalah fungsi yang lebih 

umum dari lainnya. 

3  Include 

Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case dimana use 

case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini 

untuk menjalankan 

fungsional atau sebagai syarat 

dijalankan use case ini. 

4  Use Case 

Fungsionalitas yang 

disediakan sistem sebagai 

unit-unit yang saling bertukar 

pesar antar unit atau aktor 

biasanya dinyatakan dengan 

menggunakan kata kerja di 

awal frase nama use case. 
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2. Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1  Initial 

Status awal aktivitas sistem, 

sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah satutus awal. 

2 

 

Activity 

Aktivitas yang dilakukan 

sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

3 

 

Decision 

Asosiasi percabangan dimana 

lebih dari satu aktivitas 

digabungkan menjadi satu. 

4 

 

Join 

Asosiasi penggabungan 

dimana lebih dari satu 

aktivitas lebih dari satu. 

5 

 

Partition 

Memisahkan organisasi bisnis 

yang bertanggung jawab 

terhadap aktivis yang terjadi. 

6 
 

Final 

Status akhir yang dilakukan 

sistem. 
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3. Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Aktor 

Menggambarkan orang 

yang sedang 

berinteraksi dengan 

sistem. 

2 
 

Boundary Class 

Menggambarkan 

sebuah gambar dari 

form. 

3 
 

Control Class 

Menggambarkan 

penghubung antara 

boundary dengan table 

4 
 

Entity Class 

Menggambarkan 

hubungan yang akan 

dilakukan. 

5 

 

A Focus of Control 

and  A Life Line 

Menggambarkan 

tempat mulai dan 

berakhirnya message 

6 
 

A Message 
Menggambarkan 

Pengirim Pesan 
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4. Simbol Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Class 

Himpunan dari object 

yang berbagi atribut 

dan operasi yang sama. 

2  Association 

Merupakan abtraksi 

berupa garis tanpa 

panah yang 

menghubung antara 

class. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


