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ABSTRAKSI

UMKM CN Lampur adalah suatu usaha yang bergerak dalam bidang
penjualan Makanan khususnya Kue Kering dan Kue Basah. Sistem yang berjalan
sekarang dimana konsumen masih datang langsung ke tempat UMKM dan
memesan melalui social media untuk melakukan pembelian produk. Kendala yang
dihadapi UMKM CN Lampur saat ini yaitu penyebaran informasi promosi produk
yang terbatas, belum adanya website sendiri, kurangnya pembaharuan informasi
produk yang baru, dan hal itu berdampak pada kurang maksimalnya pemasukan.
Tujuan penelitian ini merancang sebuah aplikasi e-commerce sebagai media
promosi dan penjualan yang dapat melakukan pemesanan secara online dan
memberikan informasi produk yang terbaru. pengembangan sistem menggunakan
metode FAST. Penelitian ini menghasilakan sebuah aplikasi e-commerce untuk
UMKM CN Lampur yang dapat memudahkan kostumer untuk melihat produk
secara detail dan melakukan pemesanan tanpa harus datang ke tempat UMKM.

Kata Kunci : UMKM, website, e-commerce, sistem informasi, jual-beli online



ABSTRACK

UMKM CN Lampur is a business that is engaged in the sale of food,
especially cookies and cakes. The current system is where constumers still come
directly toUMKM place and orders through social media to make product
purchases. The obstacles faced byUMKM CN LAMPURare the limited
dissemination of product promotion information, the absence of their own
website, the lack of new product information updates, and this has an impact on
less than optimal income. The purpose of this study is to design an e-commerce
application as a promotional and sales medium that can place orders online and
provide the latest product information. system development using the FAST
method. This study resulted in an e-commerce application forUMKM CN
Lampurthat can make it easier for customers to view products in detail and place
orders without having to come to theUMKM place.

Keywords: UMKM, website, e-commerce, information sistem,online store
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Usecase Diagram

No

Gambar Nama Keterangan

Orang, proses, atau sistem lain
yangberinteraksi dengan
sistem informasi

yang akan dibuat di luar
sisteminformasi yang akan
dibuat itusendiri, jadi
walaupun simbol dari
Aktoredeior aktor adalah gambarorang, tapi
aktorbelum tentu merupakan
orang,

biasanya dinyatakan
menggunakan

katabendadi awal frase nama

aktor.

Deskripsi dari urutan aksi-
e aksiyang ditampilkan sistem
% R yangmenghasilkan suatu hasil

R yangterukur bagi suatu actor

Komunikasi antara aktor dan

use caseyang berpartisilpasi
Assosla.sﬂ pada usecaseatau use case

association o _
memiliki interaksidengan

aktor.

Hubungan di mana objek
anak(descendent) berbagi

Generalisasi/ | perilakudan struktur data dari
N generalization

/ objek yangada diatasnya objek

induk(ancestor).
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Relasi use case tambahan
kesebuahuse case dimana use
case yangditambahkan dapat
berdiri sendiriwalau tanpa use

case tambahan itu,mirip

5 <<extend>> Exstensi/extend | dengan prinsip inheritance
padapemrograman berorientasi
objek,biasanya use case
tambahan memiliki
nama depan yang sama dengan
usecase yang ditambahkan
Menspesifikasikan bahwa

<<include>>

6 Menggunakan /| ;secase sumber secara

include | uses o
eksplisit.
Simbol ClassDiagram
No Gambar Nama Keterangan
1 Himpunan dari objek-
ClassName objekyang berbagi atribut
-memberName Class sertaoperasi yang sama.
memberName
2 Sama dengan konsep
Antarmuka/ | 7prerfacedalam
interface _
Pemrogramanberorientas
i objek.
3 Relasi antar kelas dengan
o makna umum,
Asosiasi/ o )
asosiasi biasanya juga
association

disertai dengan

multiplicity
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4 Relasi antar kelas dengan
makna kelas
Asosiasi yang satu digunakan oleh
> berarah/ directed | kelas yang
association . N
lain, asosiasi biasanya
juga disertaidengan
multiplicity
5 Relasi antar kelas dengan
makna generalisasi-
D Generalization o
spesialisasi (umum
khusus).
6 , Kebergantungan | Relasi antar kelas dengan
/ makna kebergantungan
U > dependensi antar kelas.
7 Relasi antar Relasi antar kelas dengan
ks diigan makna semuabagian
makna
semuabagian | (whole-part)
(whole-part)
Simbol Activity Diagram
No Gambar Nama Keterangan
Status awal aktivitas
pada
1 . Status awal sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status
awal.
Aktivitas yang dilakukan
sistem, aktivitas
2 Aktivitas biasanya

[ Aktivitas J

diawali dengan kata

kerja.
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Asosiasi percabangan

3 <> Perca.bz.mganf dimana jika ada pilihan
Join . . .
aktivitas lebih dari satu.
Asosiasi penggabungan
Penggabungan/ | gimana lebih dari satu
4 Jjoin
aktivitas digabungkan
menjadi satu.
Statusakhir yang
dilakukan sistem, sebuah
5 Status akhir diagram aktivitas
memiliki sebuah status
akhir.
Simbol Sequence Diagram
No Gambar Nama Keterangan
Orang, proses, atau sistem
lain yangberinteraksi
dengan sistem informasi
1 Aktor ) '
yang akan dibuat diluar
sisteminformasi yang
akan dibuat itu sendiri
I Menyatakan  kehidupan
2 : Giaris suatu objek
1 hidup/lifeline
1
Menyatakan objek yang
Nama objek : nama kelas : . .
3 ama objek : nama kela Obj ck bermterakSlpesan
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Waktu aktif

Menyatakan objek dalam
keadaan
aktifdanberinteraksi,
semuanya
yangTerhubungdengan
waktu aktif iniadalah
sebuah tahapan
yangdilakukandi

dalamnya

<<greate=>

Pesan tipe

credte

Menyatakan suatu objek
membuatobjek yang lain,
arah panah mengarah

pada objek yang-dibuat

1 : nama metode()
>

Pesan tipe

call

Menyatakan suatu objek
memanggiloperasi/metode
yang ada pada objeklain

atau dirinya sendiri

1 : masukkan

Pesan tipe

send

Menyatakan bahwa suatu
objekmengirimkan
data/masukkan/informasi
ke objek lainnya, arah
panah mengarah

pada objek yang dikirim

1 : keluaran

Pesan tipe

return

Menyatakan bahwa suatu
objek yang
telahmenjalankan suatu
operasi ataumetode
menghasilkan suatu
kembalianke objek
tertentu, arah panah

mengarahpadaobjek yang
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menerimakembalian

<< destroy>>

Pesan tipe

destroy

Menyatakan suatu objek
mengakhirihidup objek
yang lain, arah panah
mengarah pada objek
yang diakhiri,sebaliknya
jika ada create maka ada

destroy
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