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ABSTRACT 

 

CV. Safari Gemilang is a company engaged in digital printing but does not yet 

have a system for data processing. Service ordering transactions are still manual, 

so they cannot provide the best service to consumers. The researcher proposes the 

need for the use of an Android-based ordering application for consumers. The 

research methodology used in this research is a prototype model, object-oriented 

programming method, and system modeling with UML. With the application of 

ordering design services and digital printing on CV. Safari Gemilang can make 

ordering easier, can make it easier to choose packages, and can reach consumers 

who are out of town. Suggestions for further research are payment support for 

ordering transactions through virtual accounts so that they can speed up the 

payment validation process. 

 

Keywords: Android, Ordering, Digital Printing  



 

v 

 

ABSTRAK 

 

CV. Safari Gemilang adalah perusahaan yang bergerak di bidang digital printing 

tetapi belum memiliki sistem untuk pengolahan data. Transaksi pemesanan jasa 

pun masih bersifat manual, sehingga belum bisa memberikan pelayanan terbaik 

kepada konsumen. Peneliti mengusulkan perlu adanya penggunaan aplikasi 

pemesanan berbasis Android untuk konsumen. Metodologi penelitian yang 

digunakan pada penelitian ini adalah model prototipe, metode pemrograman 

berorientasi obyek, dan pemodelan sistem dengan UML. Dengan adanya aplikasi 

pemesanan jasa desain dan digital printing pada CV. Safari Gemilang dapat 

mempermudah pemesanan, dapat mempermudah pemilihan paket, dan dapat 

menjangkau konsumen yang berada di luar kota. Saran untuk penelitian lebih 

lanjut adalah dukungan pembayaran transaksi pemesanan melalui virtual account 

sehingga bisa mempercepat proses validasi pembayaran. 

 

Kata Kunci : Android, Pemesanan, Digital Printing 
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1. Simbol Activity Diagram 

 Activity 

Activity ini digunakan untuk mewakili 

serangkaian tindakan yang akan dilakukan  

 

 Control flow 

Control flow berfungsi untuk menunjukan 

urutan eksekusi 

 

 Initial node 

Initial node berfungsi untuk menggambarkan 

awal atau permulaan dari serangkaian tindakan 

atau kegiatan 

 

 Final activity node 

Activity ini berfungsi untuk menghentikan 

semua arus kontrol dan arus obyek dalam suatu 

kegiatan. 

 

2. Simbol UseCase Diagram 

 Actor 

Aktor berfungsi untuk menggambarkan 

orang yang berinteraksi dengan sistem 

 

 Association 

Association berfungsi menghubungkan 

obyek satu dengan obyek yang lainnya. 
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 UseCase 

interkasi antara sistem dan aktor 

 

 

 

3. Simbol Class Diagram 

 Class 

Simbol ini mewakili sebuah kelas pada 

struktur sistem. Penulisan kelas tidak 

diperbolehkan menggunakan spasi. Kelas 

memiliki 3 susunan, yaitu kotak pertama 

adalah nama kelas, kedua atribut, dan terakhir 

operasi terhadap kueri. 

 

 Generalisasi 

Menghubungkan antar kelas dengan arti 

umum-khusus. Jadi jika ada kelas bermakna 

umum dan kelas bermakna khusus dapat 

menggunakan simbol ini. 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

 Actor 

Aktor berfungsi menggambarkan orang 

yang sedang berinteraksi dengan sistem 

 

 

 

 

Control Class 

Control Class ini menggambarkan 

penghubungan antara boundary class 

dengan tabel 

 

 

 

Entity Class 

Menggambaran hubungan yang akan 
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dilakukan 

 

 Boundary Class 

Menggambarkan sebuah form atau halaman 

 


