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ABSTRACT

The development of technology is currently growing very rapidly, especially in the
IT field, namely the goods control system, all records can be done easily by the
staff of the agency or company involved in the process of recording goods. Like
the Dinas Komunikasi dan Informatika of the Bangka Belitung Islands Province.
In these agencies there are data processing activities commonly known as data
recording of goods. The process of recording item data is done manually so that
item data records are prone to errors, this results in a high probability of losing
items even though they have been recorded. In the development of this application
the model used is a prototype model because this model has full interaction with
the user. Make it easy for admins in processing item data. Providing convenience
for Dinas Komunikasi dan Informatika staff to record goods data. The goods
inventory application in the data center field at the communication and
information service is one way to make it easier for user, especially regarding
data entry.

Keywords : Mobile Android, Inventory, Technology.



ABSTRAK

Perkembangan teknologi saat ini berkembang dengan sangat pesat, terutama di
bidang IT yaitu sistem pengontrolan barang, semua pencatatan bisa dilakukan
dengan mudah oleh staff Instansi atau perusahaan yang terkait dalam proses
pencatatan barang. Seperti halnya Dinas Komunikasi Informatika Provinsi
Kepulauan Bangka Belitung. Dalam instansi tersebut terdapat aktivitas
pengolahan data yang biasa dikenal dengan pencatatan data barang. Proses
pencatatan data barang dilakukan secara manual sehingga catatan data barang
rawan mengalami kekeliruan, hal ini mengakibatkan kemungkinan besar,
kehilangan barang meskipun sudah didata. Pada pengembangan aplikasi ini model
yang digunakan adalah model prototype karena model ini mempunyai interaksi
penuh dengan pengguna. Memberikan kemudahan kepada admin dalam mengolah
data barang. Memberikan kemudahan pada pegawai Dinas Komunikasi
Informatika untuk catatan data barang Aplikasi inventory barang di bidang data
center pada Dinas Komunikasi dan Informasi merupakan salah satu cara untuk
memudahkan pengguna khususnya tentang pengisian data barang.

Kata Kunci: Mobile Android, Inventory, Teknologi
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DAFTAR SIMBOL

1.  Use Case Diagram
No. Gambar Nama Keterangan

Sebagai peran yang
1 Actor pengguna mainkan ketika

berinteraksi dengan use case

Use case Menggambarkan
fungsionalitas yang
disediakan sistem sebagai
2 © Use Case unit-unit yang bertukar pesan
antar unit dengan aktif, yang
dinyatakan dengan

menggunakan kata kerja.

Asosiasi antara actor dan use
case yang menggunakan
Generalization panah  terbuka  untuk
mengindikasikan bila kator
berinteraksi  secara  pasif

dengan sistem

Hubungan dimana perubahan
ang terjadi pada elemen
4 T > Dependency Y g” : P _
mandiri akan mempengaruhi

elemen yang tidak mandiri.

Apa yang mengubungkan
5 —_— Association  antara objek satu dengan

objek lainnya.
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6 <<include>>
7 <<extend>>
8
- S . ~
/ N
9 )

S

2. Activity Diagram

NO Gambar

Include

Extend

System

Collaboration

Note

Nama

Activity

Include merupakan didalam
use case lain (required) atau

pemanggilan use case oleh

use case lain, contohnya
pemanggilan sebuah
program.

Extend, merupakan perluasan
dari use case lain jika kondisi

atau syarat terpenuhi.

Memspesifikasikan paket
yang menampilkan sistem

secara besar.

Interaksi aturan-aturan dan
elemen-elemen  lain  yang
bekerja sama menyediakan
perilaku yang lebih besar dan
jumlah dan elemen-

elemenya.

Mencerminkan suatu sumber

daya komputasi

Keterangan

Memperlihatkan bagian masing-

masing kelas saling berinteraksi

Xiv



State  dari  sistem  yang

2 ( Activity ) Action menceritakan ekseksi dari suatu
akses.
3 . Initial Node Untuk menandakan awal
aktivitas
A Activity Final Untuk menandakan berakhirnya
Node aktivitas
Menggambarkan suatu
5 Decision keputusan/ tindakan yang harus

diambil pada kondisi tertentu

b B— Line

Digunakan untuk
i T menghubungkan satu symbol

— Connector i -
dengan simbol lainnya

3. Sequence Diagram
NO Gambar Nama Keterangan

Menggambarkan orang Yyang

1 Actor sedang  berinteraksi  dengan
sistem
Menggambarkan informasi

_ yang harus disimpan oleh
2 Entity ) ]
sistem(struktur data dari sebuah

sistem).
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Boundary

Control

Messagel() Object

= Message

Message to

;ﬂ Self

oo Loop

XVi

Menghubungkan antara
userdengan sistem.
Menggambarkan “perilaku
mengatur”,

mengkoordinasikan perilaku

sistem dan

dinamika dari suatu sistem,

menangani tugas

utama dan mengontrol alur kerja

suatu

sistem

Menggambarkan pengiriman

pesan.

Sebuah objek yang mempunyai
sebuah pesan kepada dirinya

sendiri

Menggambarkan perulangan

dalam sequence



4.  Class Diagram
NO Gambar Nama Keterangan

Merupakan ~ nama  dari

NewClass
Attribute Class Name sebuah kelas.
i“”ﬁ'ﬂf] Data yang dimiliki suatu
Attnbute2 ;
1 Attribute objek dalam suatu kelas.
Method()
Method () Method Suatu proses yang dapat
Method2() )
dilakukan oleh sebuah kelas.
Association  Menggambarkan hubungan
5 dan yang terjadi
Association  antara kelas.
Class
Zero
0
One
1
0. * Zero or More
3 " Multiplicity
1.* One or More
0.1 Zero or One

N
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