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ABSTRACT

In modern times like today, the use of technology is very important for the wider
community, especially those in government agencies. Therefore, the author wants
to make an android-based application to make it easier for employees to create,
recap, and find information data called an application for archiving incoming and
outgoing letters at the Office of Cooperatives, Small and Medium Enterprises,
Bangka Belitung Islands Province. The research method used is object-oriented
methodology (prototype). The purpose of this application is to overcome the
procedures for incoming and outgoing letters at the Office of Cooperatives and
SMEs of the Bangka Belitung Islands Province and produce an application for
archiving incoming and outgoing letters for the Office of Cooperatives and SMEs
of the Bangka Belitung Islands Province. The benefit of this application is that it
is hoped that the process of archiving incoming and outgoing mail is faster and
more effective than -manual mail archiving. Data management will be
computerized properly so that if the employees of the Cooperatives and UKM
Office of the Bangka Belitung Islands Province want to check incoming and
outgoing letters it does not take a long time.

Keywords : Incoming Mail, Outgoing Letter, Prototype, Archive, Android



ABSTRAK

Di zaman modern seperti sekarang ini penggunaan teknologi sangatlah penting
untuk masyarakat luas, terutama yang berinstansi di pemerintahan. Oleh karena
itu penulis ingin membuat suatu aplikasi berbasis android untuk memudahkan
pegawai untuk membuat, merekap, dan mencari data informasi yang bernama
aplikasi pengarsipan surat masuk dan surat keluar pada Dinas Koperasi, Usaha
Kecil dan Menengah Provinsi Kepulauan Bangka Belitung Berbasis Android.
Metode penelitian yang digunakan yaitu menggunakan metodologi berorientasi
objek (prototype). Tujuan dari aplikasi ini untuk mengatasi prosedur surat masuk
dan surat keluar di Dinas Koperasi dan UKM Provinsi Kepulauan Bangka
Belitung dan menghasilkan aplikasi pengarsipan surat masuk dan surat keluar
pada untuk Dinas Koperasi dan UKM Provinsi Kepulauan Bangka Belitung.
Manfaat dengan adanya aplikasi ini diharapkan proses pengarsipan surat masuk
dan surat keluar lebih cepat dan efektif dibandingkan dengan kearsipan surat
secara manual. Manajemen data akan terkomputerisasi dengan baik sehingga jika
pegawai Dinas Koperasi dan UKM Provinsi Kepulauan Bangka Belitung ingin
mengecek surat masuk dan surat keluar tidak membutuhkan waktu yang lama.

Kata kunci : Surat Masuk, Surat Keluar, Prototype, Arsip, Android
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1.

Use Case Diagram

Actor

<<include>>

<<extend>>

DAFTAR SIMBOL

Actor

Use Case

Association

Generalisasi

Include

Extend

Xiii

Menggambarkan  orang  atau
entitas yang menyediakan atau

menerima informasi dari sistem.

Abstraksi dan interaksi antara

sistem dan actor.

Abtraksi dari penghubung antara

aktor dan use case.

Menunjukkan - spesialisasi actor
untuk dapat berpartisipasi dalam

use case.

Menunjukkan bahwa suatu use
case  seluruhnya  merupakan
fungsionalitas dari use case

lainnya.

Merupakan  suatu  tambahan
fungsional dari use case lainnya

jika suatu kondisi terpenuhi.



2. Activity Diagram

Permulaan dari sebuah sistem
O Start Point  yang akan dikerjakan, biasanya
terletak pada pojok Kiri atas.

) Akhir atau penutup dari aktifitas
@ End Point _
hubungan antar objek.

. o Aktivitas  yang dilakukan atau
[ Action ] Activity

sedang terjadi dalam sistem.

Diperlukan ketika sistem yang

7~ dimiliki  memiliki ~ beberapa
<> Decision

kemungkinan atau jalan
alternative.

Digunakan untuk
menghubungkan

Join . g )
kembali activity dengan action

secara paralel.

Memecah  Activity  Diagram
menjadi kolom dan baris untuk
Swimlanes  membagi tanggung jawab objek-
objek yang melakukan suatu

aktivitas.
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3.

4.

Class Diagram

Class0

- attribute0 : int

+ operation0() : void

Sequence Diagram

KO

- Boundary

Class

Association

Actor

Lifeline

Boundary

XV

Kelas pada struktur sistem.

Relasi antar class dengan arti
umum, asosiasi biasanya
juga disertai

dengan Multiplicity.

Merepresentasikan entitas yang
beradadi  luar sistem dan

berinteraksi dengan sistem.

Menghubungkan objek selama
sequence (message dikirim atau

diterima dan aktifasinya).

Berupa tepi dari sistem, seperti
user interface atau suatu alat yang
berinteraksi ~ dengan  sistem

yang lain.
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Elemen mengatur aliran dari
informasi untuk sebuah skenario.
Objek ini umumnya mengatur

perilaku dan perilaku bisnis.

Elemen yang bertanggung jawab

menyimpan data atau informasi.

Suatu titik dimana sebuah objek
mulai  berpartisipasi  di dalam
sebuah sequence diagram yang
menunjukkan kapan suatu objek

mengirim atau menerima objek.

Berfungsi - sebagai  komunikasi
antar objek yang menggambarkan

aksi yang akan dilakukan.

Berfungsi untuk menggambarkan
pesan/hubungan antar objek yang
menunjukkan urutan kejadian

yang terjadi.



