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ABSTRACK 

The internet of things is an idea to make all objects in the real world able 

to communicate with each other as part of an integrated system using the internet 

network as a liaison. Utilization of the Internet of Things can be used to control 

electronic devices such as in the manufacture of SmartHome. Internet of Things 

technology can be applied to create new concepts and developments related to 

smart homes to provide convenience. The implementation of SmartHome with the 

Internet of Things (IoT) concept based on a SmartPhone uses the NodeMCU 

ESP8266 module as a microcontroller and the Blynk android application as a 

controlling or monitoring tool. This system consists of a light controller, plug 

contacts, and door locks. In addition, in the design of this system, a relay is used 

which is used as a liaison with the system. After testing, remote control of lights, 

plug contacts, and door locks was successfully carried out using an Android-

based smartphone connected to the internet. 

 

Keywords : SmartHome, NodeMCU ESP 8266, and Internet of Things (IOT) 
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ABSTRAK 

Internet of things adalah sebuah gagasan untuk membuat semua benda di 

dunia nyata dapat berkomunikasi satu sama lain sebagai bagian dari satu kesatuan 

sistem terpadu menggunakan jaringan internet sebagai penghubung. Pemanfaatan 

Internet Of Things dapat digunakan untuk mengendalikan alat elektronik seperti 

pada pembuatan SmartHome. Teknologi Internet Of Things dapat diaplikasikan 

untuk menciptakan konsep baru dan pengembangan terkait smart home untuk 

memberikan kenyamanan. Implementasi SmartHome Dengan Konsep Internet Of 

Things (IOT) Berbasis SmartPhone ini menggunakan modul NodeMCU ESP8266 

sebagai microcontroller dan aplikasi android Blynk sebagai alat pengendali 

ataupun monitoring. Sistem ini terdiri dari pengendali lampu, kontak colokan, dan 

pengunci pintu Selain itu dalam rancangan sistem ini juga memakai relay yang 

digunakan sebagai penghubung dengan sistem. Setelah dilakukan uji coba, 

pengontrolan lampu, kontak colokan, dan pengunci pintu dari jarak jauh berhasil 

dilakukan dengan menggunakan SmartPhone berbasis Android yang terhubung ke 

internet. 

 

Kata Kunci : SmartHome, NodeMCU ESP 8266, dan Internet of Things (IOT) 
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Component system  

 

simbol yang menggambarkan  hardware atau objek 
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