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ABSTRACT 

 

Garbage collection that occurred in the sempan village was a solution for the canoe 

village because before there was a garbage collection officer, the sempan village 

residents did not know where to dispose of their garbage, which resulted in 

residents often throwing garbage in random places such as forests, rivers and 

others. But even though there is a garbage collection officer, often the schedule for 

picking up the garbage is missed or the collection point is skipped and the 

scheduling and payment data collection is not structured. So from this problem the 

author wants to research about the garbage collection system in this sempan 

village. Android is the most widely used operating system today. Therefore, a 

scheduling and mapping system is needed for a mobile-based garbage collection 

work system in the sempan village. That way, officers can manage scheduling, 

mapping systems and families can make payments, so that officers' performance 

processes can be directed, effective, and efficient in their work. 

Keywords : Scheduling, Mapping, Mobile Android 
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ABSTRAK 

Pengambilan sampah yang terjadi di desa sampan, menjadi solusi bagi desa sampan 

di karenakan sebelum ada petugas pengambilan sampah warga desa sampan tidak 

tahu harus membuang sampah di mana mengakibatkan warga sering membuang 

sampah sembarang seperti hutan, sungai dan lain-lain. Tetapi meski sudah ada 

petugas pengambilan sampah, sering juga jadwal pengambilan sampah tersebut 

terlewati atau titik pengambilan yang di lewati dan pendataan penadwalan serta 

pembayaran yang kurang terstruktur.maka dari permasalahan tersebut penulis ingin 

meneliti tentang sistem pengambilan sampah di desa sempan ini. Android 

merupakan sistem operasi yang paling banuyak digunakan pada saat ini. Oleh sebab 

itu dibutuhkan suatu sistem penjadwalan dan pemetaan pada sistem kerja 

pengambilan sampah di desa sampan dengan berbasis mobile. Dengan begitu 

petugas dapat memanajemen sistem penjadwalan, pemetaan serta keluarga dapat 

melakukan pembayaran, sehingga peroses kinerja petugas bisa terarah ,efektif, dan 

efisien dalam pekerjaanya.  

Kata kunci : Penjadwalan, Pemetaan, Mobile Android  
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DAFTAR SIMBOL 

1. Use Case Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau 

entitas yang menyediakan atau 

menerima informasi dari sistem. 

 

Use Case 
Abstraksi dan interaksi antara 

sistem dan actor. 

 Association 
Abtraksi dari penghubung antara 

aktor dan use case. 

- - - - - - - - - - - -► Generalisasi 

Menunjukkan spesialisasi actor 

untuk dapat berpartisipasi dalam 

use case. 

<<include>> 
◄- - - - - - - - - - - - - - - Include 

Menunjukkan bahwa suatu use 

case seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya. 

<<extend>> 
◄- - - - - - - - - - - - - - - Extend 

Merupakan suatu tambahan 

fungsional dari use case lainnya 

jika suatu kondisi terpenuhi. 
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2. Activity Diagram 

 

Start Point 

Permulaan dari sebuah sistem 

yang akan dikerjakan, biasanya 

terletak pada pojok kiri atas. 

 

End Point 
Akhir atau penutup dari aktifitas 

hubungan antar objek. 

 
Activity 

Aktivitas yang dilakukan atau 

sedang terjadi dalam sistem. 

 

Decision 

Diperlukan ketika sistem yang 

dimiliki memiliki beberapa 

kemungkinan atau jalan 

alternative. 

 

Join 

Digunakan untuk menghubungkan 

kembali  activity  dengan action 

secara paralel. 

 

Swimlanes 

Memecah Activity Diagram 

menjadi kolom dan baris untuk 

membagi tanggung jawab objek-

objek yang melakukan suatu 

aktivitas. 
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3. Class Diagram 

 

Class Kelas pada struktur sistem. 

 Association 

Relasi antar class dengan arti 

umum, asosiasi biasanya juga 

disertai dengan Multiplicity. 

 

4. Sequence Diagram 

 

Actor 

Merepresentasikan  entitas yang 

berada di luar sistem dan 

berinteraksi dengan sistem. 

 

Lifeline 

Menghubungkan  objek selama 

sequence (message dikirim atau 

diterima dan aktifasinya). 

 

Boundary 

Berupa tepi dari sistem, seperti 

user interface atau suatu alat yang 

berinteraksi dengan sistem 

yang lain. 
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Control 

Elemen mengatur aliran dari 

informasi untuk sebuah skenario. 

Objek ini umumnya mengatur 

perilaku dan perilaku bisnis. 

 

Entity 

Elemen yang bertanggung jawab 

menyimpan data atau informasi. 

 

Activation 

Suatu titik dimana sebuah objek 

mulai berpartisipasi di dalam 

sebuah sequence diagram yang 

menunjukkan kapan suatu objek 

mengirim atau menerima objek. 

 

Message 

Berfungsi sebagai komunikasi 

antar objek yang menggambarkan 

aksi yang akan dilakukan. 

 Message Entry 

Berfungsi untuk menggambarkan 

pesan/hubungan antar objek yang 

menunjukkan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 

  


