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ABSTRAK  

IPv6  adalah merupakan versi  terbaru dari  protocol internet. Dimana ipv6 di 

kembangkan oleh internet  Enginering Task  Force untuk menangani jaringan yang 

pernah ada yaitu  Ipv4. Ipv6 menyediakan  jaringan teknologi yang membantu untuk 

meningkatkan skalabilitas dan fleksibilitas routing dalam jaringan IP. Analisis kinerja 

IPv6 merupakan hasil penelitian yang bertujuan untuk membuktikan bahwa Ipv6 

lebih besar kemapuannya dibandingkan dengan Ipv4, serta jaringan Ipv6 yang 

digunakan pada jaringan internet lebih unggul dibandingkan dengan jaringan yang 

digunakan pada IPv4. Di dalam tahap analisa dan permodelan menjelaskan 

perancangan skenario-skenario yang digunakan dalam simulasi. Aplikasi yang 

digunakan pada simulasi ini yaitu TCP  untuk mewakili protokol TCP dan voice 

untuk mewakili protokol UDP. Pada tahap perancangan dan implementasi dilakukan 

implementasi dari skenario yang telah dirancang sebelumnya, dibuat dengan harapan 

menyerupai sesuai dengan keadaan yang sebenarnya. Selanjutnya pada tahap 

pengujian, semua skenario dibandingkan dengan metrik-metrik untuk menguji 

keunggulan kinerja dari skenario yang telah dirancang. Dari hasil pengujian dapat 

disimpulkan bahwa pada  protokol TCP suatu protocol yang berada di lapisan 

transport yang berorientasi sambungan dan dapat di andalakan untuk dilakukan. 

Kata kunci: HTTP, IPv4, IPv6, MPLS, voice 
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Cloud Mewakili seluruh proses dan 

peralatan jaringan yang 

terhubung pada jarak yang jauh 

dengan sebuah komputer. 

Sebuah  cloud  menyiratkan 

sebuah jaringan (internet) yang 

memiliki cara untuk terhubung 

ke jaringan. 

 

Router Untuk meneruskan paket-paket 

dari sebuah network ke network 

lainnya. Baik itu sebuah 

jaringan LAN ke LAN  atau 

LAN ke WAN. Sehingga bisa 

berhubungan dengan host-host 

yang memiliki jaringan yang 

berbeda. Perbedaannya dengan 

switch adalah kalau switch 

merupakan penghubung 

beberapa alat untuk membentuk 

suatu Local Area Network 

(LAN). 
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Switch Untuk menghubungkan kabel-

kabel UTP dari komputer satu 

ke komputer lain dan sebagai 

pembagi sinyal serta penguat 

sinyal pada jaringan komputer. 

 

Wireless 

Access 

Point 

Untuk menyambungkan 

peralatan wireless pada sebuah 

jaringan berkabel (wired 

network) memakai wifi, 

bluetooth dan semisalnya. 

Wireless Access Point dipakai 

untuk menghasilkan jaringan 

WLAN (Wireless Local Area 

Network) atau juga untuk 

memperbesar jumlah cakupan 

jaringan wifi yang telah ada 

(menggunakan mode Bridge). 

 

Laptop Pengolah data (User). 

 

Wireless PC Pengolah data (User). 
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Tablet Pengolah data (User). 

 

Smartphone Pengolah data (User). 

 

Server Pengolah data (User). 
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